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前言

　　教育信息化是指在教育中普遍运用现代信息技术，开发教育资源，优化教育过程，以培养和提高
学生的信息素养，促进教育现代化的过程。
以教育信息化带动教育现代化的发展已成为教育改革与发展的全球趋势，在中国电化教育已经走过70
多年的今天，在我国这一战略决策已经使中国的教育有了长足的发展与改观。
　　交互式电子白板作为一种新型的教育信息化装备，具有典型的“五化”与“三性”。
所谓“五化”，是指教育信息显示多媒化、教育信息处理数字化、教育信息存储电子化、教育信息传
输网络化和教育信息管理智能化；所谓“三性”，是指开放性、非线性和交互性。
　　交互式电子白板作为信息化教育的基础平台，近年来在基础教育信息化中得到广泛的推广与应用
。
然而除了由厂家提供配套的产品说明书外，还一直没有一本涉及交互式电子白板的物化形态技术与智
能形态技术两个层面，即涉及交互式电子白板硬技术与软技术两个层面，并且能够针对广大中小学教
师和教育技术学在校专业学生，使其能够全面掌握基于交互式电子白板在教育教学中的运用方法、策
略与技术的书籍。
从这个角度上说，本书的出版填补了我国在这一领域中的空白。
　　现代教育思想理论与现代教育媒体是教育信息化的两个相辅相成、相互影响、缺一不可的要素，
它们二者之间是乘法的关系。
乘法关系表明：如果只有现代教育思想理论，而缺乏现代教育媒体，那么所搞的就不是教育信息化；
反之，如果只有现代教育媒体，而不遵守现代教育思想理论，则也不是在搞教育信息化。
本书的特色与创新之处就是同时重视了交互式电子白板作为信息化的基础平台所蕴涵的现代教育思想
理论与现代教育媒体两大要素，而且特别注重了二者之间的相互影响与相互作用。
　　王陆教授是我指导的2009年毕业的博士，她不仅具有严谨的研究态度，而且还具有很高的研究热
情。
她一贯坚持深入中小学一线做实证类的研究。
在她的研究成果中不难看出，她能够积极吸纳国外的先进教育理论和先进技术，但不是简单地模仿国
外的研究，她长期以来非常重视在中小学的课堂中收集一手研究资料，并且能够综合运用多种相关学
科的理论，面对我国基础教育信息化中的一些实际问题，去解决问题，服务于基础教育信息化的发展
。
因此，王陆教授的研究有创新，有深度，也有一定的难度。
　　在上篇“基础应用篇”中，作者针对交互式电子白板的初级应用、高级应用到综合应用的培训内
容，以学习任务划分学习单元，并按照学习任务由简到繁、由易到难的顺序组织了教材内容，突出了
“任务驱动”式的培训教材特征。
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内容概要

　　《交互式电子白板与教学创新：从入门到精通》是“班班通校校通家校通系列丛书”中的第一本
。
《交互式电子白板与教学创新：从入门到精通》以教育信息化的最新发展e-learning 2.0的视角，阐述了
交互式电子白板的多种教学应用与构建“班班通”教学设计的解决方案，包括基础应用篇和教学设计
篇两篇内容。
　　上篇为基础应用篇，包括三个模块，与任务驱动型培训模式相结合，重点针对交互式电子白板的
应用培训。
其中，模块一为交互式电子白板的基础知识，介绍交互式电子白板的初级应用；模块二为交互式电子
白板的常用操作与部分交互式电子白板的高级应用；模块三为交互式电子白板的综合应用。
下篇为教学设计篇，包括四个模块，与参与式培训模式相结合，重点针对基于交互式电子白板的学习
活动设计培训。
其中，模块四比较全面地介绍了基于学习活动的教学设计的方法与技术，是有关交互式电子白板以学
习活动为核心的教学设计的理论基础与核心方法论；模块五为基于交互式电子白板的授导型学习活动
设计方法与技术；模块六为基于交互式电子白板的探究型学习活动设计方法与技术；模块七为基于交
互式电子白板的网络教育活动设计方法与技术。
　　《交互式电子白板与教学创新：从入门到精通》可作为中小学教师及大学教师的教育技术能力培
训教材，也可作为教育技术学本科生及研究生的教学参考书，或教育信息化研究人员的参考书。
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动设计第1步 阅读理解：协同教育理论第2步 活动设计：基于电子白板的家校协同互动活动第3步 体验
学习：家校协同互动活动第4步 观察分析：电子白板在家校互动支持平台中的作用活动三 基于交互式
电子白板的网络视频互动活动设计第1步 阅读理解：网络教学视频资源的教育意义第2步 活动设计：网
络视频互动活动第3步 动手设计：尝试设计一个视频互动学习活动后记
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章节摘录

　　当学生的思维或认知水平与教师预设的内容并不一致时，教师几乎不可能立即对课件进行修改，
只能在黑板上另辟“战场”开展补救性教学，或一带而过，忽略学生的学习需求，导致课堂教学效率
或质量的降低。
而在以交互式电子白板为核心技术的信息技术支撑下的课堂教学中，就能够很好地协调预设与生成的
矛盾对立关系。
交互式电子白板一般都带有一个资源库，教师可以提前将可能用到的教学资源放在其中，需要时直接
将资源拖曳到白板的绘图区域中（黄利锋，2008），根据学习的需要把看似分离却能相辅相成的资源
、工具和网络服务等有机地、动态地、生成性地联合起来，实现“小块松散组合（small pieces，loosely
joined）”式的e-learning 2.0的基于资源的学习（resources-based earning，RBL）（王陆和张东伟，2008
；王陆和张敏霞，2007），为学生创造一个宽松和谐的个性化学习环境，使学生在学习的过程中能够
实现互动与分享，从而可以创建以学习为中心的课堂，教师可以真正实现以学生的观点来引领和发展
课程的新课改目标。
　　二、电子白板的资源应用方式　　资源应用是使用信息技术融人教学的重要环节。
教师是否能够灵活、恰当地使用资源在很大程度上决定了课堂教学的成败。
交互式电子白板对资源应用有着非常独特的支持方式。
　　1.资源的初级应用　　（1）打开资源库操作　　在窗口模式下，单击“资源预览”按钮，出现如
图3-1所示的界面，即打开了交互式电子白板的资源库。
资源库由公用图库和个人图库两部分组成。
其中，公用图库是随交互式电子白板应用软件一同安装进入计算机中的，普通用户可以查看和使用公
用图库中的资源，但无权修改或删除，只有管理员可以对公用图库进行修改和删除等操作。
而个人图库实际上是一个以用户登录交互式电子白板应用软件时的用户名为名字，以帮助用户进行资
源管理为目的的资源管理文件夹。
个人图库支持普通用户根据自己的需要增加或删除文件夹中的资源，支持使用者个性化地组织与管理
资源。
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