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前言

　　《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》是一
本以实例制作为主、讲解3Ds MAx建筑装饰效果图制作方法和流程的专业用书。
以具体、完整的建筑效果图制作实例为线索，全面的学习3Ds MAx制作建筑效果图的制作方法。
《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》的最大特
点是全部以实例的操作步骤为主，特别是在对灯光部分的使用技术、技巧和步骤上进行了详细的讲解
。
　　由于目前国内在制作建筑效果图的书籍中，如何运用灯光方面的书籍很缺乏，许多学习过建筑效
果图制作的朋友都有这样的反映：建筑建模知识比较容易掌握、建筑方面的材质也不是难点，最不容
易的就是如何处理好灯光。
的确，要制作出一幅好的建筑效果图并不是一件很轻松的事，需要有丰富的空间想象力和较高的艺术
造诣，以及对结构、材质、灯光、色彩等综合运用的能力。
读者可以通过本教程实例教学的操作，学习用3DS MAx制作建筑装饰效果图的建模方法、材质帖图的
制作、灯光技术和运用思路、渲染方法和Photosh叩中后期处理的基本方法。
《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》包含了用
计算机制作建筑装饰效果图的所有步骤。
　　《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》第二
、三章是两个完整的制作流程，这两部分的内容和操作步骤比较详细，适合初学者学习使用。
另外，这两部分使用3DS MAx自带灯光和扫描线渲染器制作，其中灯光与渲染部分的内容，对于提高
建筑浏览动画的制作效率有一定的参考价值。
第四章主要针对3DsMAx高级照明的灯光和参数设置进行讲解。
这两部分没有涉及建模知识，读者可以通过第二、三章的知识建模，或直接使用配套光盘中提供的模
型。
　　为了使读者更方便地学习，配套光盘还提供了《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop
效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》中所有内容的模型和帖图等素材，读者可以直接使用。
　　《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》由徐
杰、罗卫、钟建编写，徐杰担任主编。
山东城市建设学校徐涛老师审阅了《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作
与灯光技术（附光盘）》，并提出了许多宝贵意见，在此表示衷心的感谢。
　　《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术（附光盘）》结构
清晰，内容由浅入深、重点突出、可操作性强。
适用于建筑设计人员、装饰装修设计人员、建筑效果图及建筑动画制作从业人员学习和参考使用，同
时也可作为美术院校、高等院校相关专业的自学、教学读物及社会相关领域培训教材。
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内容概要

　　《建筑装饰计算机辅助设计：3DS MAX+Photoshop效果图实例制作与灯光技术》是一本介绍关于
如何使用三维技术和平面技术制作建筑装饰设计效果图的教程。
在学习效果图的制作中，最难掌握的部分就是如何处理与调整灯光。
本教程以具体、完整的效果图实例为线索，主要对用3DS MAX制作建筑装饰设计效果图时如何使用、
调整灯光等内容进行了详细的讲解。
本教程适合对3DS MAX基本操作具有一定了解的读者。
另外，为了照顾初学者，在本教程第二、三章的具体操作步骤上，都配有详细的文字说明和示意图片
；在Photoshop中的后期处理部分，也进行了较为详细的讲解。
本教程结构清晰，内容由浅入深、重点突出、可操作性强，可作为建筑装饰、建筑设计等专业教学用
书，同时也可作为建筑设计、装饰装修设计和照明设计技术人员的自学用书以及相关领域的培训教材
。
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书籍目录

第一章 预备知识第一节 灯光基础知识1.3 DsMAx灯光的特点2.光的颜色3.光的衰减4.光线投影5.3
DSMAx高级照明第二节 计算机图像渲染算法知识1.局部光照2.全局光照3.光线跟踪4.光能传递5.光能传
递和光线跟踪的区别第三节 优秀作品赏析第二章 一个典型的操作流程——展厅效果图制作第一节 建
立模型1.单位与捕捉设置2.建筑建模第二节 材质编辑第三节 创建灯光1.建立泛光灯模拟2.建立聚光灯模
拟第四节 渲染输出与后期制作第三章 模拟光照——完整客厅效果图制作第一节 建筑及家具建模1.建立
墙体模型2.阳台与吊顶的制作3.装饰墙面与电视柜建模4.建立餐厅吊灯5.建立空调与射灯模型6.建立窗
帘模型7.建立错层梯步模型8.建立一套完整的餐桌模型9.合并模型第二节 编辑材质1.普通材质的编辑2.
设置总体的抗锯齿选项和环境3.编辑复合材质第三节 创建灯光1.建立天光2.建立漫反射灯光3.优化渲染
速度4.聚光灯模拟5.泛光灯模拟6.补充和调整灯光第四节 渲染输出与后期制作1.渲染输出设
置2.Photoshop后期处理第四章 效果图高级照明第一节 光能传递练习——电梯间效果图制作1.建立光度
学灯光2.设置光能传递材质3.光能传递设置4.渲染输出设置与后期处理第二节 光线跟踪练习——建筑外
观效果图制作1.灯光与光线跟踪参数设置2.Photoshop后期制作附录1.3 DSMAx界面及常用工具2.图形建
立面板3.几何体建立面板4.灯光建立面板5.渲染面板6.光能传递面板及参数说明7.照明追踪面板与参数
说明8.捕捉设置面板及参数9.光度学灯光及高级照明常用参数列表
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章节摘录

　　2.光的颜色　　光的颜色部分地取决于光形成的过程。
例如，白炽灯投射出橙黄色的光，水银蒸气灯投射出冷色调的蓝白色光，太阳光是黄白色的。
光的颜色也取决于光通过的媒介。
如，大气中的云使日光变蓝，以及彩色玻璃使光变成深颜色。
　　光的颜色是附加色，其主要的颜色是红、绿、蓝（RGB）。
随着多种颜色混合在一起，场景里总的亮度变得更亮，以至最终变成白色。
光的叠加混合如图所示。
　　在3Ds MAx中，灯光系统面板的最上面一系列参数控制灯光的颜色变化。
光线的颜色主要有反映客观环境和统一材质两个作用。
　　①反映客观环境 由于发光物体、反光物体以及滤光物体的作用产生偏色，环境中光线的颜色大多
数不是纯色。
比如木材燃烧的暖色光线、天空反射的冷色光线以及信号灯过滤的彩色光线。
在布光的时候一定要仔细观察所参考的真实环境，设置灯光的色调。
同时，环境中光线的调子完全可以左右创作的画面的气氛。
比如，室外的阳光和天空光要考虑时间和季节以及地区的大因素；而室内的主光源要考虑照明灯具的
类型。
一般室内的光线都是微微偏暖的。
当然，为了特殊的气氛，在特殊的地方（监狱、太平间、审讯室、清晨阴冷的小巷）可以运用冷色。
而厨房、锅炉房、餐馆、喜庆场所一般使用明显的暖色。
如图所示。
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