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前言

　　目前计算机已广泛进入设计领域，成为平面设计的必备工具。
计算机的应用为设计师提供了一个崭新的、强大的平台。
它能够更深入地挖掘设计师的潜能，提高设计效率，加强产业化进程。
计算机设计软件的运用使平面设计不再是简单的构成关系，而是形成了多视点、立体化的空间，以崭
新的方式与受众交流，产生出前所未有的艺术感染力。
设计软件的运用成为平面设计的一次技术革命。
在生活节奏加快、技术日新月异的年代，设计从业人员不能停留在原有的设计手段和设计模式上，而
是要不断采用新技术、新方法，才能跟上时代发展的步伐，满足人们不断增长的审美需求。
　　这本教材正是在这种背景下编写出来的，本书的编写贯穿了“以平面设计为核心，以平面设计软
件为载体”的基本指导思想，围绕“软件为平面设计所用”这一宗旨，科学、合理地制定了教材的结
构。
　　本书以循序渐进的方式，全面介绍了Adobe Photoshop和CorelDRAW两大软件的基本操作和功能。
本书图文并茂、内容丰富、实用性强，通过任务引导、知识开路、实例讲解的层次结构，既能够满足
初学者对基础知识的需求，也针对有一定基础的学习者提供了进阶性质的操作实例，从而能够使读者
在最短的时间内学会并掌握平面设计软件的操作方法和实用技巧。
为了增强学生的平面设计的实践能力，本书还配备了以综合实例为主的专门用书《计算机平面设计实
训》。
本书适合作为本、专科学生的教材使用，也可以作为平面设计和图像制作人员的参考手册。
　　本书各部分的具体内容如下：全书共分为3部分，第1部分是平面设计概述，言简意赅地介绍了平
面设计的基础知识，为随后的内容讲解做好铺垫（包括第1章）；第2部分介绍了平面设计最常用的点
阵图像处理软件Photoshop的使用技巧（包括第2章到第8章）；第3部分介绍了平面设计最常用的矢量
图形处理软件CorelDRAw（包括第9章到第12章）。
　　本教材的编写分工如下：丁海祥任主编，张贵明任副主编，负责全书整体的编写风格、框架结构
及内容的安排；在具体的内容分工上，张贵明负责第4章、第5章和第7章的编写；高宇宏负责第3章和
第8章的编写；史彤负责第10章和第11章的编写；陈凌负责第9章与第12章的编写；曹宇负责第1章、
第2章和第6章的编写。
　　采用本书作为教材时，建议分配课时72学时，其中课堂教学41学时，上机实际操作31学时。
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内容概要

本书是教育部新世纪高职高专教育人才培养模式和教学内容体系改革与建设项目成果，是组织有关教
育部高职高专教育专业教学改革试点院校编写的。
　　全书以平面设计为核心，以设计软件的操作为载体，本着注重基础、强调操作的原则，根据平面
设计的一般原则和规律介绍了Adobe Photoshop和CorelDRAW两大常用的平面设计软件。
　　全书分3部分共12章。
第1部分为平面设计概述，介绍平面设计的基础性知识，包含第1章平面设计概述；第2部分为点阵图像
处理软件Photoshop ，主要介绍了Photoshop的操作知识，包含第2章至第8章，具体内容为： Photoshop
概述、绘图、图层、通道与蒙版、文字处理、色彩调整、滤镜等；第3部分为矢量图形处理软
件CorelDRAW，主要介绍了CorelDRAw的操作知识，包含第9章至第12章，具体内容为：CorelDRAW
概述、标识设计、字体设计、编排设计等。
　　本书结构完整、内容分配合理，是学习平面设计的理想教材。
另外，为了增强实用性，还为本书专门配备了实例练习教材《计算机平面设计实训》，其主编为丁海
祥，副主编为高宇宏。
　　本书适合于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、本科院校举办的二级职业技术学院，也可
供示范性软件职业技术学院、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用，还可供本科院校
、计算机专业人员和爱好者参考使用。
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书籍目录
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概述　　2.1　Photoshop简介　　　2.1.1　点阵图与矢量图　　　2.1.2　文件格式　　　2.1.3　色彩模
式与分辨率　　2.2　Photoshop操作基础　　　2.2.1　Photoshop的操作界面　　　2.2.2　工具及使用
　　　2.2.3　浮动面板　　　2.2.4　文件基本操作　　小结与思考　第3章 绘图　　3.1　绘图知识概
述　　　3.1.1　认识工具　　　3.1.2　设置前景色和背景色　　　3.1.3　在控制面板中设置颜色　
　3.2　选区制作　　　3.2.1　理论知识要点　　　3.2.2　选区的制作方法　　　3.2.3　选区编辑　　
　3.2.4　实例制作　　3.3　绘制矢量化图形　　　3.3.1　理论知识要点　　　3.3.2　工具的分类　　
　3.3.3　实例制作　　小结与思考　　　第4章 图层　　4.1　认识图层　　　4.1.1　图层的概念　　
　4.1.2　图层的种类　　4.2　图层的编辑　　　4.2.1　普通图层的创建　　⋯⋯　第5章 通道与蒙版
　第6章 文字处理　第7章 色彩调整　第8章 特效第3部分 矢量图形处理软件CorelDRAW　第9章
CorelDRAW概述　第10章 标识设计　第11章 字体设计　第12章 编排设计附录1 Photoshop常用快捷键
附录2 CorelDRAW常用快捷键主要参考文献
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章节摘录

　　5.1.3 通道面板的使用　　通道面板是Photoshop中最常用的面板之一，可以通过运行“窗口→通道
”来显示通道面板。
对于色彩通道来说，主要包括了复合通道（也叫主通道）和单色通道，复合通道其实就是各单色通道
的全部显示，Alpha通道则是各自独立的，如图5.1.7所示。
　　面板中的通道包含了几个组成部分：　　①通道的名称。
通道的名称和其所担负的功能是相关的。
对于色彩通道来说，通道名称就是该通道所表示的色彩名称；而A1pha通道的命名根据先后顺序则被
默认为Alpha1、A1pha2、A1pha3等。
但色彩通道和复合通道（RGB）的名称是不能被改变的。
　　②通道的显示／隐藏。
通道的显示和图层是完全一样的。
通道左侧的眼睛图标代表该通道正被显示，隐藏它则通道也被隐藏起来。
默认状态下，复合通道（RGB）处于显示状态。
当复合通道被选择时，其下面的各色彩通道被同时显示；当单击复合通道以外的通道时，除了所选择
的通道外，其他通道将自动隐藏。
　　③通道选择。
通道的选择和通道的显示相似，当选择复合通道时，全部色彩通道被选择，而当选择一个单色通道
或Alpha通道时，该通道以明亮的蓝色显示。
　　④缩略图。
每个通道都具有一个缩略图，用来显示该通道的内容，让用户更直观地识别每个通道。
在通道中做修改时，缩略图也会随之改变。
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编辑推荐

　　《计算机平面设计》图文并茂、内容丰富、实用性强，通过任务引导、知识开路、实例讲解的层
次结构，既能够满足初学者对基础知识的需求，也针对有一定基础的学习者提供了进阶性质的操作实
例，从而能够使读者在最短的时间内学会并掌握平面设计软件的操作方法和实用技巧。
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