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前言

　　全书共19章,第1章介绍了虚拟现实概论，第2章介绍了虚拟现实硬件技术，第3章到第18章主要介
绍了WWW上构建可共享、可交换的虚拟环境的虚拟现实建模语言VRML的应用方法和编程技巧，并
以丰富实例相佐证，第19章则以多媒体虚拟教学环境和建筑起重塔吊两个大型程序为例，综合运用了
《虚拟现实基础与VRML编程》所学习的知识和技巧。
 《虚拟现实基础与VRML编程》的特色是将虚拟现实技术的理论基础与现实Internet网上的三维实际应
用相结合，既不枯燥描述理论点，又使得技术的应用在理论的指导下进行。
 《虚拟现实基础与VRML编程》内容新颖，深浅适中，既可作为大学本专科学生学习虚拟现实技术的
参考教材，也可供广大研究人员、工程技术人员参考使用。
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内容概要

　　《虚拟现实基础与VRML编程》重点介绍了虚拟现实系统的基础知识以及应用VRML 97标准创建
虚拟空间的具体方法。
全书共19章,第1章介绍了虚拟现实概论，第2章介绍了虚拟现实硬件技术，第3章到第18章主要介绍
了WWW上构建可共享、可交换的虚拟环境的虚拟现实建模语言VRML的应用方法和编程技巧，并以
丰富实例相佐证，第19章则以多媒体虚拟教学环境和建筑起重塔吊两个大型程序为例，综合运用了《
虚拟现实基础与VRML编程》所学习的知识和技巧。
 《虚拟现实基础与VRML编程》的特色是将虚拟现实技术的理论基础与现实Internet网上的三维实际应
用相结合，既不枯燥描述理论点，又使得技术的应用在理论的指导下进行。
 《虚拟现实基础与VRML编程》内容新颖，深浅适中，既可作为大学本专科学生学习虚拟现实技术的
参考教材，也可供广大研究人员、工程技术人员参考使用。
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章节摘录

　　虚拟现实（Virtual Reality，VR）是由美国VPL公司的Jargon Lanier在1989年创造的一个新词。
它通常是指采用头盔显示器、数据手套等一系列新型交互设备构造出的用以体验或感知虚拟境界的一
种计算机软、硬件环境，用户使用这些高级设备以自然的技能（如头的转动、身体的运动以及人类自
然语言等）向计算机发送各种指令，并得到环境对用户视觉、听觉、触觉等多种感官信息的实时反馈
。
世界上首个具有虚拟现实思想的装置是由Morton Hailing在1962年研制成功的，它是一种被称之
为Sensorial的具有多种感官刺激的全景式立体电影设备。
该设备主要由三维视频（由一对并排的35mm摄像机同时拍摄）组成，并具有立体声功能，能产生不
同气味，能产生自然风的吹拂，座椅还可以随剧情变化而振动。
所有这一切都使电影观看者真实体验到骑摩托车漫游纽约市区，看见高楼，听到鸟语，闻到花香，和
风拂面以及不时颠簸所带来的神奇感受。
虚拟现实在很大程度上基于计算机图形学技术发展而来。
计算机图形学的任务是在计算机上生成看起来像真的、动起来像真的图像，而用户通过显示器（犹如
透过一扇窗户）观看由计算机生成的图像所构造出的世界景象（World through a Window），如图1.1所
示。
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