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前言

　　多媒体技术诞生于20世纪末，它以传统计算机技术为平台，以现代电子信息技术为先导，成为当
代科学、技术领域迅速崛起和发展的一门重要学科。
它为传统计算机技术带来了深刻变革，使计算机具有综合处理文本、声音、图形、图像、动画和视频
的能力，并在此基础上发展产生了如虚拟现实等前沿学科技术，使现代科技进一步贴近生活，更好地
服务于社会。
　　将多媒体技术引入计算机创作领域，不仅可以灵活地产生、集成、存储和应用多种媒体信息，更
可以有效地增强计算机软件产品的人机交互能力和知识表达效果，从而显著地提高产品综合质量。
本书有意将多媒体基础知识、多媒体应用新技术与多媒体产品创作有机地联系在一起，以实现低层次
的计算机基础教育向高层次的计算机应用教育转化，尤其适合于广大的本科类院校学生加强多媒体实
践应用，进一步提升素质教育的效果。
　　本书按照两个板块共计12章组织教学内容。
第一板块为前3章关于多媒体技术理论和应用知识的介绍，其特色是将多媒体理论知识与多媒体创作
实际紧密结合，并突出多媒体常用工具软件应用技能的培养。
第二板块包括第4章至第12章，重点介绍多媒体制作软件——Authorware 7在多媒体集成、创作领域中
的应用方法，既有软件知识介绍、编程指导，同时还针对Author"ware在应用中的专项问题给出了开发
解决方案。
　　本书在多媒体创作工具软件的选择上，全部采用了当今最为流行的专业设计系统，如Corel公司
的CorelDRAw矢量图形系统、Adobe公司的Photoshop平面图像系统和Premiere数字视频系统以
及Macromedia公司的Flash矢量动画系统和Authorware多媒体集成系统，且所有系统都选择了时下最新
的软件版本，并全部基于windows xP平台应用。
　　本书由段新昱任主编，任建娅、栗青生任副主编，参加编写的人员还有王建、刘永革、刘学莉、
姜品，全书由段新昱统稿。
　　由于时间仓促，加之作者水平有限，书中难免会有不足和疏漏，恳请读者不吝指正。
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内容概要

　　《多媒体创作与Authorware》围绕多媒体技术、多媒体创作和多媒体应用等方面，从不同层面、
不同角度进行了较为系统的讲述。
对于基本概念和基本原理，力求准确全面、深入浅出、简明扼要。
在多媒体创作和多媒体应用方面，通过诸多典型实例的应用介绍，使《多媒体创作与Authorware》具
有很强的可操作性和实践性。
《多媒体创作与Authorware》分为两个部分组织教学。
第一部分为前三章关于多媒体技术理论知识的介绍，其特色是将多媒体理论知识与多媒体创作实际紧
密结合，并突出多媒体常用工具软件应用技能的培养。
第二部分，包括第四章至第十二章，重点介绍多媒体应用软件——Authorware在多媒体创作领域中的
使用方法
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章节摘录

　　通常所说的“媒体”有两层含义：一是指信息的物理载体（即存储和传递信息的实体），如书本
、图片、磁盘、光盘、磁带以及相关的播放设备等；另一层含义是指信息的表现形式，或者说传播形
式，如文字、声音、图像、动画等。
在多媒体计算机中所说的媒体，通常指后者。
　　简言之，多媒体技术不是各种信息媒体的简单集合，而是一种对多种媒体信息进行综合处理的技
术。
由于多媒体内涵太宽，应用领域甚广，至今还无人能给出一个非常准确、明晰的定义。
通常可以简明定义为：多媒体技术是指把文本、图形、图像、声音、动画以及活动视频等多种媒体信
息通过计算机进行数字化采集、获取、压缩／解压缩、编辑、存储等加工处理，再以单独或合成形式
表现出来的一体化技术。
在计算机领域中，多媒体不仅是指信息传递方式本身，更主要的是指在计算机中处理多媒体的一系列
技术。
它是一种基于计算机科学的综合技术，包括了信息数字化技术、音频和视频技术、计算机软硬件技术
、网络通信技术等。
　　l.l.2 多媒体技术特性及其关键技术　　1.多媒体技术特性　　多媒体技术特性主要表现在媒体的多
样性、信息结构的动态性以及处理信息的集成性、实时性、交互性和协同性上。
这些都是多媒体技术的主要特性，也是多媒体研究中要解决的主要问题。
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