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前言

　　为了更好地适应当前我国高等教育跨越式发展需要，满足我国高校从精英教育向大众化教育的重
大转移阶段中社会对高校应用型人才培养的各类要求，探索和建立我国高等学校应用型本科人才培养
体系，全国高等学校教学研究中心（以下简称&ldquo;教研中心&rdquo;）在承担全国教育科学&ldquo;
十五&rdquo;国家规划课题&mdash;&mdash;&ldquo;21世纪中国高等教育人才培养体系的创新与实
践&rdquo;研究工作的基础上，组织全国100余所以培养应用型人才为主的高等院校，进行其子项目课
题&mdash;&mdash;&ldquo;21世纪中国高等学校应用型人才培养体系的创新与实践&rdquo;的研究与探
索，在高等院校应用型人才培养的教学内容、课程体系研究等方面取得了标志性成果，并在高等教育
出版社的支持和配合下，推出了一批适应应用型人才培养需要的立体化教材，冠以&ldquo;教育科
学&lsquo;十五&rsquo;国家规划课题研究成果&rdquo;。
　　2002年11月，教研中心在南京工程学院组织召开了&ldquo;21世纪中国高等学校应用型人才培养体
系的创新与实践&rdquo;课题立项研讨会。
会议确定由教研中心组织国家级课题立项，为参加立项研究的高等院校搭建高起点的研究平台，整体
设计立项研究计划，明确目标。
课题立项采用整体规划、分步实施、滚动立项的方式，分期分批启动立项研究计划。
为了确保课题立项目标的实现，组建了&ldquo;21世纪中国高等学校应用型人才培养体系的创新与实
践&rdquo;课题领导小组（亦为高校应用型人才立体化教材建设领导小组）。
会后，教研中心组织了首批课题立项申报，有63所高校申报了近450项课题。
2003年1月，在黑龙江工程学院进行了项目评审，经过课题领导小组严格的把关，确定了首批9项子课
题的牵头学校、主持学校和参加学校。
2003年3月至4月，各子课题相继召开了工作会议，交流了各校教学改革的情况和面临的具体问题，确
定了项目分工，并全面开始研究工作。
计划先集中力量，用两年时间形成一批有关人才培养模式、培养目标、教学内容和课程体系等理论研
究成果报告和在研究报告基础上同步组织建设的反映应用型人才培养特色的立体化系列教材。
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内容概要

　　《C语言程序设计基础》是教育科学&ldquo;十五&rdquo;国家规划课题的研究成果。
在全面介绍ANSI C的语言成分和标准库函数的同时，《C语言程序设计基础》对Turbo C 2．0集成环境
的使用、Turbo C特有的BIOS和DOS功能调用函数、屏幕处理函数、图形处理函数等常用库函数做了
讲解。
在介绍上述内容的过程中，穿插讲解了相应的程序设计技巧、常用算法和具有实用价值的程序实例，
并有专门章节介绍上机步骤、调试技巧。
《C语言程序设计基础》注重技术应用性，语言与程序设计并重，经典实例和实用程序并重，强化实
践环节，精选了较多的习题。
编者力求体现概念准确、编排合理、循序渐进、深入浅出、讲解通俗、便于自学的特色，学习《C语
言程序设计基础》的读者可以不具备其他高级语言和程序设计的基础知识。
《C语言程序设计基础》可作为高等学校工科各专业的教材，也可作为计算机培训和等级考试辅导的
教学用书，还可供广大程序开发人员和自学者参考。
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章节摘录

　　3.4 常用调试手段　　一个新程序很可能包含一些错误，发现并修改错误使之得到正确结果的过程
称为调试。
通过了编译和连接后，表明该程序已经没有严重的语法错误，但并不意味该程序的运行结果是正确的
，因为有时得到的并不是所期望的结果，这往往是由于程序设计中的逻辑错误造成的。
通常计算机检查不出来逻辑错误，只能靠程序员自己去发现并改正，所以，掌握正确的调试程序方法
是用户编程上机的必备技术。
为了帮助程序员判断逻辑错误所在，TC集成环境提供了方便灵活的手段追踪和观察变量，这对程序员
调试是非常有用的。
　　Tc环境的调试器，允许控制程序运行，可在任意点上终止运行、一次执行一条语句或在运行中观
察数据的变化。
当用集成开发环境的调试器运行程序时，观察窗口即取代消息窗口。
观察窗口给用户提供了在程序运行时跟踪一些重要表达式值的手段。
　　下面介绍一些调试的常用手段。
　　1.单步执行程序　　单步执行程序可按F7或F8键。
在没有语法错误的情况下，按下F7键，亮条就出现在main（）处，表明程序开始从这里执行。
每按一次F7键执行一行程序，遇到函数时，进入函数内部跟踪执行（对库函数除外）。
而F8也是实现单行语句跟踪，但不进入函数内部跟踪。
在学习阶段，建议读者先使用F8键进行单步调试。
每执行一行停下来查看执行结果是否正确。
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