
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术及应用>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术及应用>>

13位ISBN编号：9787040137002

10位ISBN编号：7040137003

出版时间：2004-3

出版时间：高等教育出版社

作者：袁小红 编

页数：299

字数：470000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术及应用>>

前言

　　随着计算机技术、多媒体技术的不断发展和广泛应用，拥有多媒体技术的计算机早已告别了纯粹
数学计算的过去，渗透到人们的学习、工作和生活当中。
多媒体计算机中的声音、图片、动画以及视频等多媒体信息极大地丰富了人们的感观，人们的学习变
得更有趣，工作变得更轻松，生活变得更加多姿多彩。
但多媒体是如何在计算机中实现的？
人们又该怎样认识和掌握它并将它应用到实际工作和生活中？
本书就是为解答这些问题而编写的。
　　本书以认知理论及建构主义理论等先进教育理论为指导思想，结合作者丰富的多媒体技术课程及
相关课程的教学经验，以及多年的多媒体技术研发实践，确定以理论联系实际，培养学习者应用能力
为目标的整体编著思想，并根据教学内容，设计了众多生动有趣的应用实例，由浅入深地讲解本书的
知识和内容，引导读者在短时间内掌握多媒体技术以及它们的应用。
　　本书共分为九章。
第一章为多媒体技术概论，介绍了多媒体技术的基本概念和应用领域；第二章为多媒体计算机系统，
从硬件系统、操作系统、软件系统及应用系统几个方面阐述了多媒体计算机系统组成和升级方法，并
对多媒体设备——光盘、视频卡、图像扫描仪、数码照相机以及触摸屏等作了详细的介绍；第三章介
绍了多媒体数据压缩技术，多媒体数据压缩技术是多媒体的关键技术，包括音频压缩、静态图像压缩
以及动态图像压缩技术等；第四章为数字化声音及MIDI音乐，介绍了数字化语音的基础知识以及语音
编码技术，并对MIDI音乐作了较为详尽的阐述；第五章为数字化图形／图像，介绍了色彩理论和色彩
空间表示，阐述了数字化图像的原理与应用；第六章为图形／图像处理，结合实例，介绍了目前应用
最广泛的两种图形／图像应用软件：Fireworks和Photoshop；第七章为动画设计与创作，整章以一个综
合动画的创作过程为例，详细介绍了最著名的动画创作软件Flash的使用；第八章为流媒体技术及应用
，介绍了当前最为先进的流媒体技术，对流媒体传输协议、流式传输方式以及最常用的流媒体播放软
件都作了较为详细的阐述；第九章为多媒体教学软件设计与制作，阐述了多媒体教学软件的设计原则
和方法，并以一个综合实例，介绍了著名的多媒体教学软件著作工具Authorware。
　　本书第一章、第四章至第九章由袁小红编写，第二章、第三章由张嵊荣编写。
全书由袁小红统稿及校对，徐人凤审稿。
　　由于编写时间仓促，编者水平有限，书中难免存在一些不足之处，恳请读者指正。
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内容概要

本书是教育部新世纪高职高专教育人才培养模式和教学内容体系改革与建设项目成果，是组织有关教
育部高职高专教育专业教学改革试点院校编写的。
    多媒体技术是一门交叉学科，它涉及数学、声学、图形／图像学、视频学等多学科领域。
多媒体技术的飞速发展促进了多媒体技术的广泛应用，多媒体技术已渗透到人们的学习、工作和生活
的各个方面。
    本书介绍了多媒体技术及其应用的相关内容。
本书以学习者为中心，由浅入深地讲解多媒体技术及其应用知识。
本书根据教学内容，设计了大量生动的应用实例，并配以精美的图片，引导学习者自主学习和掌握本
书的内容。
本书是多媒体技术与应用课程的实用、易学的教材。
    本书适合于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、示范性软件职业技术学院、本科院校举办的
二级职业技术学院、继续教育学院以及民办高校使用，也可供计算机专业人员和爱好者参考使用。
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章节摘录

　　3.成像质量　　数码相机的成像质量，除镜头质量的因素外，很大程度上取决于成像芯片的像素
水平。
像素数目越多，像素水平就越高，图像的分辨率也就越高，被摄画面表现得也就越细腻、清晰、层次
分明。
低档数码相机的像素水平一般较低，像素只有几十万；中高档数码相机的像素水平较高，像素数大都
在200万以上。
像素水平和分辨率越高，相机的档次与价位也就越高，成像质量也就越好。
　　在选购数码相机时，在财力允许的情况下，分辨率越高当然越好。
但也不要一味追求高分辨率，而应根据用途量力而行。
一般来说，如果拍摄目的是用来在计算机屏幕上显示，或应用在网页设计上，那么选择如200万像素的
经济实用型相机就可以了；如果想输出影像，要求照片相对清晰、逼真，则应选择中档以上分辨率的
相机（如300万像素以上的机型）；而专业摄影师或编辑记者，对图片质量要求较高，则应选择高分辨
率的相机（如500万像素以上的机型）。
　　4.存储媒体　　数码相机存储容量的大小决定所能拍摄的张数，在经济条件允许的前提下，存储
量越大越好。
目前，多数相机可配套使用移动式存储卡，它给容量的扩充带来方便，能像底片一样，拍完后换上另
一个存储卡继续拍摄，大大增加可拍张数。
　　5.自动变焦功能 早期的数码相机类同于低档的傻瓜相机，聚焦精度差，曝光方式单一且范围窄。
近年来越来越多的数码相机采用了CCD、TTL自动聚焦方式，进一步提高了聚焦精度，使画面质量有
了较大的提高；在曝光模式上，快门先决式自动曝光、光圈先决式自动曝光、手动曝光模式均有，消
费者可根据习惯爱好及自身摄影技艺而选择。
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