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前言

近些年来，中国的Internet用户数量一直在增长。
据CNNIC（中国互联网络信息中心）的最新报告（2003年1月），我国网民已达到5910万人，成
为Internet世界的第二大国。
Internet的发展，推动了国内各主干网的迅速成长，CERNET（中国教育和科研计算机网）目前已基本
具备与全国大多数高校互联的能力，联网主机120万台，个人用户近l 000万人。
由此应运而生的远程教育、远程办公、远程医疗、数字图书馆、网络视频会议、网上聊天／咨询／信
息发布等各种网络应用日趋广泛。
本书是《Internet技术与应用教程》一书的修订版。
本书自初版以来，受到读者的欢迎，重印了多次。
Internet技术日新月异，目前正在兴起的网格研究是继传统Internet、Web之后的第三次互联网浪潮，可
以称之为第三代Internet应用。
传统Internet实现了计算机硬件的连通，Web实现了网页的连通，而网络则试图实现互联网上所有资源
的全面连通与共享，其中包括计算资源、存储资源、通信资源、软件资源、信息资源、知识资源等。
为了能充分反映Internet技术的现状，根据高等教育出版社的部署和读者的反馈意见，此次对本书进行
了全面修订与版本更新，变动较大的是第四、五、七、八、十一和十二章，改动的内容包括：软件版
本全面升级、删除已陈旧部分、增加目前流行的工具介绍，使本教材能跟上新技术的发展。
自1996年以来，作者曾先后编写了四个版本的：Internet教材，由于Internet技术的迅速发展，平均两年
就需要更新一版。
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内容概要

　　Internet是全球最大的计算机网络，Internet改变着人们的工作、学习与生活。
作为21世纪的大学生更需要掌握Internet这一先进的资源和工具。
 《Internet技术与应用教程（第2版）》是作者基于长期教学和应用实践编写而成的，主要介绍Internet
的技术、应用及其在Windows 98／NT／2000、UNIX等不同环境下的具体实现，力求反映当前最新的
技术进展情况。
《Internet技术与应用教程（第2版）》第一部分“Internet基础”包括概述、Internet的方式：第二部分
“Internet提供的服务”包括E-mail电子邮件、WWW浏览、FTP文件传输、其他Internet服务；第三部分
“Internet的应用”包括网上电话和视频会议、电子商务的技术实现；第四部分“Web服务器”包
括Web服务器、Internet的安全性、网页制作初步等。
 《Internet技术与应用教程（第2版）》内容丰富，叙述清楚，图文并茂，可供高等学校计算机及非计
算机专业学生作为教材和参考书使用，也可供广大初、中级Internet网络用户使用。
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章节摘录

插图：在Internet上，路由器充当着交通警察的作用。
路由器确保将收到的数据通过最有效的路径发送到目的地。
当用户在发送或接收数据时，通常状况下，信息至少要经过一台路由器甚至多台才能到达最终的目的
地。
在接收到IP数据报后，路由器打开分组包，读出目标地址，计算最佳路由，然后将数据报朝目标地址
发送。
如果目标地址是位于同一个网络内，例如一个公司内部网络，路由器直接将数据报发送到目标计算机
；如果数据报是投向一个外部的目标地址，路由器将会向距离目标地址较近的另一个路由器发送。
这个路由器再顺序地将数据报发送到下一个更近的路由器⋯⋯依次地，直到数据报到达最终的目的地
。
当路由器确定了下一个要接收数据报的路由器时，该路由器会进一步考虑诸如网络拥塞和数据报级的
跳数等因素。
IP数据报中包含了它所能传送的最大跳数，路由器不会使用超过预定跳数的路径来传输该数据报。
路由器通常有两个或多个物理端口：接收（输入）端口和发送（输出）端口。
实际上，每个端口都是双向的，都能发送和接收数据。
当接收端口收到数据报时，路由器中称为路由进程（Routing Process）的软件开始运行，该进程查看IP
数据报中的报头信息，确定数据要到达的目标地址。
然后将这个地址与称为路由表的内部数据库进行比较。
路由表分为静态路由表和动态路由表，表中有关于端口的详细信息，以确定具有不同IP地址的数据报
发向哪一个端口。
根据比较结果，路由器将数据报发向指定的输出端口，该端口接着将数据发到下一个路由器或是目标
本身。
在通常情况下，输入端口接收数据报的速度要快于数据报被处理的速度。
这时，分组会被发送到特定的缓冲区域——输入队列（Input Queue），输入队列是路由器内存RAM空
间上的一部分，输入队列对应特定的输入端口。
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