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内容概要

本书是由教育部组织的普通高等教育“十五”国家级规划教材。
本书旨在通过对多媒体技术的基础知识和实际操作，提高非计算机专业学生的计算机水平和实际操作
动手能力。
教材中着重介绍多媒体基本概念、多媒体环境、媒体素材制作技术、多媒体应用设计原理、多媒体创
作工具、网络多媒体设计等多媒体知识和应用技能。
多媒体应用技术是一门受学生欢迎的课程，但又是教师感到难教、学生感到难学的课程。
因此本教材将充分展现“立体”教材的优势，为师生排忧解难，教材配有CAI光盘课件、课程，尽量
以最新的教学内容和更高效的教学形式帮助教师开展教学和学生学习，并在每部分提供教与学的建议
；通过生动直观的实例详解形式介绍了Photoshop、Flash、3D Studio MAX、Dreamwaver等多媒体素材
和集成创作工具的应用以及使用VB进行多媒体应用程序设计的方法，充分体现“例中学”和“干中学
”的理念。
  ?本书可作为高等学校、高等职业技术学校、中等专业学校、成人教育计算机和非计算机专业学生的
教材，也可作为多媒体应用设计人员的培训教材和参考书。
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