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前言

　　本书是根据教育部制订的中等职业学校计算机应用专业“C语言程序设计教学大纲”编写的教材
。
本书编写中还参照了教育部考试中心颁发的“全国计算机等级考试大纲”和计算机行业协会颁发的“
初级程序员考试大纲”。
　　本书以初学C语言程序设计的读者为对象，以Turbo C 2.O为蓝本，介绍C语言的基础知识。
　　本书根据中等职业学校计算机教学的实际，合理选取材料，精简概念，详细介绍C语言程序设计
的基础知识。
　　本书按照学生的认识规律和模块化的思想，以程序设计为主线，由浅入深地安排教学内容。
全书共九章：　　第一章介绍C语言的基础知识和Turbo C集成环境的使用，并通过两个程序的演示，
显示了C语言在数值计算和绘制图形方面的功能，激发学生学习C语言的兴趣。
　　第二章介绍C语言的图形函数和使用C语言的库函数设计C程序的知识。
绘制图形的函数比较简单，学生能方便地使用它们作出简单的图形。
这样安排，既有利于搞好C语言程序设计的入门教学，又能及时建立学生的成就感，增强学生学好C语
言的信心。
　　第三章介绍基本输入输出函数和C语言的数据类型。
学习C语言的数据类型是为下一步学习C语言程序设计知识打基础；程序中使用输入输出函数，有利于
用程序运行结果说明C语言的基础知识。
　　第四章介绍C程序的三种基本结构和C语言的运算符与表达式。
把运算符、表达式和程序设计结合起来介绍，有利于突出程序设计这条主线，有利于调动学生的学习
积极性。
　　第五章介绍结构化程序设计的知识和用户自定义函数的使用。
　　第六章介绍数组的知识，使用数组方便地处理一组数据类型相同的数据。
　　第七章简介指针的基础知识，使用指针灵活地编写C程序。
　　第八章介绍对文件操作的知识。
　　第九章简介结构体、共用体和位运算的基础知识。
　　全书可以分为两个模块。
第一章至第五章为第一个模块，主要介绍C语言程序设计的基础知识和绘制图形的基础知识。
第六章至第八章为第二个模块，主要介绍C语言程序设计的常用知识。
第九章为选学内容，供需要的学校选用。
　　本书在每章开头指出学习目标，以利于学生明确学习目的；每章结尾给出小结，帮助学生掌握本
章所学的知识；并精心安排上机实验，把课堂教学和上机实验有机地结合在一起。
　　本书使用通俗易懂的语言叙述C语言的基础知识，大量使用程序运行的结果解释C语言的知识，使
用详细的分析引导学生完成C程序的设计。
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内容概要

　　《教育部规划中等职业学校教材：C语言程序设计》是根据教育部制订的中等职业学校计算机应
用专业的“C语言程序设计”教学大纲编写的教材。
《教育部规划中等职业学校教材：C语言程序设计》以Turbo C 2.O为蓝本，以初学C语言程序设计的
读者为对象，详细介绍了C语言的数据类型、运算符和表达式。
C语言的常用库函数、图形函数和用户自定义函数，C程序的基本结构和结构化程序设计方法，以及数
组、指针、文件等C语言程序设计的基础知识。
并对变量的存储类型、结构体、共用体和位运算作了简单介绍。
　　《教育部规划中等职业学校教材：C语言程序设计》以程序设计为主线，由浅入深、循序渐进地
组织教材内容，结构合理，例题丰富，通俗易懂，便于自学。
《教育部规划中等职业学校教材：C语言程序设计》大量使用程序运行的结果帮助理解C语言的基础知
识，对学生可能遇到的难点作了清楚、详细的阐述，并且在每章开头指出学习目标，每章结尾给出小
结、习题、上机实验，把教材和上机实践有机地结合在一起，既有利于教师组织教学，又大大减轻了
学生学习C语言的困难。
　　《教育部规划中等职业学校教材：C语言程序设计》可作为中等职业学校计算机应用及相关专业
的教材，还可作为初级程序员、计算机等级考试等各类培训班的培训教材，也可供自学C语言程序设
计的读者选用。
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试4.7.1 程序调试4.7.2 程序设计常见错误小结习题四上机实验第五章 结构化程序设计5.1 结构化程序设
计简介5.2 函数定义与调用5.2.1 函数的定义5.2.2 形式参数和实际参数5.2.3 函数的调用方法5.2.4 函数的
返回值5.2.5 函数的嵌套调用5.2.6 函数的递归调用5.3 局部变量和全局变量5.3.1 局部变量5.3.2 全局变
量5.3.3 变量的存储类别5.4 函数的参数传递小结习题五上机实验第六章 数组6.1 一维数组6.1.1 一维数组
的定义6.1.2 数组元素的赋值6.1.3 一维数组元素的引用6.1.4 一维数组的应用6.2 二维数组6.2.1 二维数组
的定义和赋值6.2.2 二维数组的引用6.3 字符数组6.3.1 字符数组的定义和赋值6.3.2 字符串与字符数
组6.3.3 字符数组的引用6.3.4 字符串处理函数6.3.5 字符数组应用举例6.3.6 二维字符数组小结习题六上机
实验第七章 指针简介7.1 指针的概念7.2 指针变量的定义和引用7.2.1 指针变量的定义和赋值7.2.2 指针变
量的引用7.3 指针变量作为函数参数7.4 指针与数组7.4.1 数组的地址7.4.2 指针与一维数组7.4.3 指针与字
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实例⋯⋯第九章 结构体、共用体与位运算简介
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章节摘录

　　我们知道，计算机完成的任何工作，都是计算机运行程序的结果。
而计算机运行的程序，又都是使用某种程序设计语言编写的。
自从计算机发明以来，程序设计语言已经经历了机器语言、汇编语言、高级语言等几个主要发展阶段
。
　　1.机器语言　　机器语言是人们最早使用的程序设计语言。
由于计算机硬件只能识别和处理0与1这两个代码，所以机器语言只使用O和1这两个代码组成计算机的
机器指令，控制硬件完成指定的操作。
例如，用二进制数“10110110”代表加法运算，用“10110101”代表减法运算。
用机器语言编写的程序能够被计算机直接理解和执行，程序的执行效率非常高，这是机器语言的最大
优点。
但机器语言与人们习惯使用的自然语言相差太大，它难读、难记、难写、难修改，用它来编写程序很
不方便。
并且硬件设备不同的计算机，它的机器语言也有差别，用机器语言为某一类型计算机编写的程序较难
移植到其他类型的计算机上。
所以，早先只有专业程序员才能使用机器语言完成编写程序的工作，现在人们一般都不使用机器语言
编写程序。
　　2.汇编语言　　由于机器语言编写程序难度很大，人们又设计出了汇编语言。
汇编语言使用一些符号来代表机器语言中的二进制代码，以帮助记忆和理解机器语言。
例如，汇编语言使用“ADD”表示加法运算，这比使用二进制数“10110110”代表加法运算容易记忆
和理解。
汇编语言比机器语言简洁易记，并且汇编语言可以直接对计算机的硬件操作，所以，汇编语言编写的
程序执行效率也非常高。
早先的操作系统软件主要是用汇编语言编写的。
汇编语言和机器语言一样，对不同的计算机硬件设备，需要使用不同的汇编语言指令，因此汇编语言
程序不利于在不同计算机系统之间移植。
并且，汇编语言与人们习惯使用的自然语言还有较大差距，用汇编语言编写程序仍然很困难。
所以，现在汇编语言一般在专业程序设计员中使用，而非专业程序设计员编写应用程序则较少使用汇
编语言。
　　汇编语言是面向机器的语言，它可以直接对计算机的硬件操作，人们称这种语言为低级语言。
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