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内容概要

在编写教材的过程中,我们保留了原有教材的精华,又邀请了蔡莲红教授、史元春副教授新编写了音频
信号的获取、编码及处理；多媒体数据库及基于内容检索技术；多媒体创作工具及其同步技术。
我们试图从原理设计、制造和应用角度，尽量全面地介绍多媒体计算机技术的基本原理、关键技术及
其最新发展趋势。
    本书共八章，第一章概述了多媒体计算机的定义、分类、现状及发展趋势；第二章和第三章介绍了
视频和音频信号获取、处理及输出；第四章较详细地介绍了多媒体数据压缩编码技术及现行的编码国
际标准；第五章讲述了多媒体计算机硬件及软件的系统结构，同时还讲述了计算机产业的发展方向，
将多媒体技术作到CPU芯片的实例；第六章到第八章介绍三个多媒体应用领域及其核心技术；多媒体
数据库及基于内容检索技术、多媒体创作工具及同步技术、多媒体通讯和分布式多媒体系统。
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码标准  3.4 计算机言语输出  3.5 音乐合成和MIDI  3.6 真实感声音的模拟   3.7 基于音频内容的检索技术 
3.8 语音识别  3.9 音频卡工作原理及应用形发第四章  多媒体数据压缩技术  4.1 概述  4.2 量化  4.3 统计编
码  4.4 预测编码  4.5 变换编码  4.6 多媒体技术的国际标准第五章  多媒体计算机硬件及软件系统结构  5.1
多媒体个人计算机_MPC  5.2 光盘交互式多媒体计算机系统_CD-I  5.3 数字视频交互式多媒体计算机系
统_DVI  5.4 将多媒体和通信功能集成到CPU芯片中第六章  多媒体数据库与基于内容检索  6.1 多媒体数
据库  6.2 基于内容检索第七章  多媒体著作工具与同步方法  7.1 多媒体著作工具  7.2 多媒体同步方法  7.3
Ark的设计思想第八章  多媒体通信和分布式多媒体系统  8.1 引言  8.2 多媒体终端和视频会议系统  8.3 多
媒体交互式电视技术  8.4 计算机支持的协同工作-CSCW
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