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章节摘录

版权页：   插图：   15.3.2概要设计 1.概要设计的任务 1）设计软件系统结构 设计软件系统结构即将系统
划分成模块以及模块的层次结构。
 2）数据结构及数据库设计 数据结构设计是实现需求定义和规格说明过程中提出的数据对象的逻辑表
示。
 数据结构设计的具体任务：①确定输入、输出文件的详细数据结构；②结合算法设计，确定算法所必
需的逻辑数据结构及其操作；③确定对逻辑数据结构所必需的那些操作的程序模块，限制和确定各个
数据设计决策的影响范围；④需要与操作系统或调度程序接口所必需的控制表进行数据交换时，确定
其详细的数据结构和使用规则数据的保护性设计包括防卫性、一致性、冗余性设计。
 3）编写概要设计文档 需要编写的文档：概要设计说明书、数据库设计说明书、集成测试计划。
 4）概要设计文档评审 需要评审的内容：设计部分是否完整地实现了需求中规定的功能、性能等要求
，设计方案的可行性，关键的处理及内外部接口定义的正确性、有效性，各部分之间的一致性等。
 2.面向数据流的设计方法 （1）变换型：将数据流分成3个部分：输入数据、中心变换和输出数据。
 （2）事务型：在事务中心接收数据，分析数据以确定它的类型，再选取一条活动的通路。
 3.设计的准则 （1）提高模块的独立性。
 （2）模块规模适中。
 （3）深度、宽度、扇出和扇人适当。
 （4）使模块的作用域在该模块的控制域内。
 （5）应减少模块的接口和界面的复杂性。
 （6）设计成单入口、单出口的模块。
 （7）设计功能可预测的模块。
 15.3.3详细设计 详细设计即软件结构图中的每一个模块确定实现算法和局部数据结构，用某种工具表
示算法和数据结构的细节。
 常用的设计工具如下。
 （1）图形工具：程序流程图、N—S、PAD、HIPO。
 （2）表格工具：判定表。
 （3）语言工具：PDL（伪码）。
 15.4软件测试 15.4.1软件测试的目的 使用人工或自动手段来运行或测定某个系统的过程，其目的在于
检验它是否满足规定的需求或是否弄清预期的结果与实际结果之间的差别。
 15.4.2软件测试的准则 （1）所有测试应追溯到需求。
 （2）严格执行测试计划，排除测试的随意性。
 （3）充分注意测试中的群集现象。
 （4）程序员应避免检查自己的程序。
 （5）穷举测试不可能。
 （6）妥善保存测试计划、测试用例、出错统计和最终分析报告，为维护提供方便。
 15.4.3软件测试技术与方法综述 1.静态测试与动态测试 静态测试包括代码检查、静态结构分析、代码
质量度量等。
 动态测试是基于计算机的测试，根据软件需求设计测试用例，利用这些用例去运行程序，以发现程序
错误的过程。
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编辑推荐

《程序设计基础:C语言》适合高等院校、高职高专非计算机类专业“程序设计基础”课程的教学，可
作为计算机专业程序设计课程的教材或参考书，也可作为计算机等级考试二级C的考试指导用书，也
可用于国家公务员和社会人员C语言培训。
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