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章节摘录

版权页：   插图：   3.司插入对象 可插入对象是指Windows应用程序对象。
利用可插入对象，就可以在VB应用程序中使用其他应用程序的对象。
可将所需对象添加到工具箱中，添加后有与标准控件类似的属性，可以同标准控件一样使用。
 将可插入对象添加到工具箱的方法与添加ActiveX控件的方法相同，此处不再赘述。
 6.1.2控件的通用属性 VB的每个控件依照其不同的功能，该控件的属性、方法和事件也不同，但有些
常用的属性、方法和事件是大部分控件都具有的，例如前面第2章提到的控件的名称（Name）属性、
值属性等，在此不再赘述。
除此之外，在控件设计过程中，需要了解与控件紧密相关的焦点、Tab顺序、访问键以及容器的概念
。
 1.焦点 焦点是接收用户鼠标和键盘输入的能力。
当对象具有焦点时，可接收用户的输入。
窗体上的控件对象成为活动对象时，称为获得焦点。
比如，文本框输入数据时，文本框首先获得焦点，之后才可以输入数据。
 1）焦点的事件 当对象得到或失去焦点时，会产生GotFocus或LostFocus事件。
窗体和多数控件支持这些事件。
即对象得到焦点时发生GoIFocus事件，对象失去焦点时发生Los；tFocus事件。
 2）获得焦点的方法 使用以下四种方法可以将焦点赋予对象。
 （1）运行时用鼠标选择对象。
 （2）运行时用快捷键选择对象。
 （3）运行时按Tab键将焦点移到对象上。
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