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内容概要

《Adobe Flash CS5动画设计与制作技能基础教程》以易学和实用为目的，采用“知识点+综合案例”模
式对Flash CS5的功能与使用方法进行了详细介绍，以引导读者迅速掌握和提升应用该软件的技巧。
《Adobe Flash CS5动画设计与制作技能基础教程》共14章，主要包括Flash动画的基础入门、Flash CS5
的常用操作、绘制和编辑图形、使用文本对象、基础动画、高级动画、音/视频动画、ActionScript 3.0
编程、ActionScript动画设计、Flash组件的应用、影片的测试与发布等内容；最后两章分别安排了4
个Flash广告综合案例和8个Flash动画综合案例，通过讲解它们的设计与制作方法和技巧，以帮助读者
巩固前面章节所学的内容。
为了充分消化书中知识，各章末都设置了“综合案例”，引导读者思考，在解决问题中学习知识，学
习运用所学知识来解决实际问题、积累经验，从而进一步培养动手和解决问题的能力。
《Adobe Flash CS5动画设计与制作技能基础教程》配1CD多媒体光盘，内容丰富，具有极高的学习价
值和使用价值，完整收录了书中所有实例的素材和源文件，适合作为应用型本科、职业院校、成人教
育院校和培训学校动画设计相关专业的教材，也可以作为广大动画爱好者的自学指导书。
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作者简介

伏银恋，毕业于河北师范大学。
在卓越文化先后担任过审稿编辑、组稿编辑和策划编辑，现为自由撰稿人，其中写作和参与编写的图
书包括《计算机组装与维修教程》、《计算机文化基础》、《计算机AutoCAD应用教程》、《计算机
多媒体应用教程》、《AutoCAD建筑绘图经典设计228例》、《多媒体技术基础与实训教程》、《中
文版Flash8完美设计技法》、《FlashCS4完全自学教程》等。
这次加入到Adobe创意大学计划，参与到Adobe系列教材的改版升级。
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图层101 6.3.2删除图层101 6.3.3重命名图层102 6.3.4调整图层的顺序102 6.3.5设置图层的属性102 6.3.6设置
图层的状态103 6.4使用元件104 6.4.1元件的类型104 6.4.2创建元件105 6.4.3转换元件106 6.4.4编辑元件107
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Chapter07高级动画的创建122 7.1遮罩动画122 7.1.1遮罩动画的概念122 7.1.2创建遮罩动画123 7.2引导动
画123 7.2.1引导层动画的概念124 7.2.2创建引导层动画124 7.3骨骼动画125 7.3.1骨骼动画原理125 7.3.2制
作海蛇漫舞126 7.4场景动画127 7.4.1创建场景127 7.4.2选择当前场景128 7.4.3调整场景动画播放顺序128
7.4.4删除场景128 7.5综合案例——制作穿越峡谷动画129 7.6习题与上机135 Chapter08音／视频动画的创
建137 8.1音／视频特效设计概述137 8.1.1声音特效设计概述137 8.1.2视频特效设计概述138 8.2应用声音
效果139 8.2.1导入声音139 8.2.2使用声音140 8.2.3设置音频142 8.3压缩声音144 8.3.1声音属性144 8.3.2压缩
设置145 8.4视频的控制145 8.4.1支持的视频类型146 8.4.2用向导导入视频146 8.5综合案例——创建“家
庭影院”动画147 8.6习题与上机150 Chapter09ActionScript3.0编程152 9.1ActionScript概述152
9.2ActionScript3.0编程基础152 9.2.1变量153 9.2.2常量154 9.2.3关键字154 9.2.4运算符154 9.3ActionScript3.0
语法基础156 9.3.1点157 9.3.2注释157 9.3.3分号157 9.3.4大括号157 9.3.5小括号157 9.4【动作】面板的使
用158 9.5脚本的编写与调试160 9.5.1编写脚本的方法160 9.5.2调试脚本162 9.6插入ActionScript代码163 9.7
综合案例——相册赏析165 9.8习题与上机170 Chapter10ActionScript动画设计171 10.1创建交互式动画171
10.1.1控制动画播放进程按钮171 10.1.2制作跳转播放176 10.2综合案例——制作弹力小树180 10.3综合案
例——制作蝴蝶飞舞效果183 10.4综合案例——制作落花效果186 10.5综合案例——制作绽放的烟花189
10.6综合案例——制作幻影鼠标指针效果192 10.7综合案例——制作可拖动的光球196 10.8习题与上
机199 Chapter11Flash组件的应用200 11.1组件的基本操作200 11.1.1Flash组件概述200 11.1.2添加和删除组
件201 11.1.3预览并查看组件202 11.1.4设置组件实例的大小203 11.2认识常见组件203 11.2.1按钮组件203
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11.2.2复选框组件204 11.2.3文本组件205 11.2.4下拉列表框组件206 11.2.5单选按钮组件207 11.2.6列表框组
件208 11.2.7颜色组件209 11.3组件应用案例210 11.3.1案例1——制作购物调查表单210 11.3.2案例2——制
作歌曲播放列表215 11.4综合案例——制作旅游调查问卷220 11.5习题与上机224 Chapter12影片的测试与
发布226 12.1Flash动画的测试226 12.1.1测试影片226 12.1.2测试场景228 12.2优化动画文件229 12.3Flash动
画的发布231 12.3.1发布设置231 12.3.2发布预览234 12.3.3发布Flash动画234 12.4导出Flash动画235 12.4.1导
出图像文件235 12.4.2导出影片文件235 12.5综合案例——将动画发布为网页235 12.6习题与上机237
Chapter13设计与制作Flash广告238 13.1制作静水动画238 13.2制作动水动画243 13.3制作产品动画245 13.4
合成动画效果249 Chapter14设计与制作Flash短片253 14.1制作翻书动画253 14.2制作看书场景255 14.3制作
阳光普照动画259 14.4制作跑步动画260 14.5制作风景动画261 14.6制作飞鸟动画263 14.7制作合书动画265
14.8合成动画效果267 附录273 附录A期末综合测试题273 附录B参考答案274
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章节摘录

版权页：   插图：   2.MP3压缩选项 MP3压缩可以以MP3压缩格式导出声音。
当导出像乐曲这样较长的音频流时，须使用MP3选项。
如果要导出一个以MP3格式导入的文件，导出时则无须更改设置。
 （1）比特率：确定已导出声音文件中每秒的位数。
Flash支持8～160kb／s CBR（恒定比特率）。
导出音乐时，为获得最佳效果，应将比特率设置为16kb／s或更高。
 （2）预处理：将混合立体声转换为非立体声（单声不受此选项的影响）。
 （3）品质：其中的【快速】、【中等】和【最好】选项将决定压缩速度和声音品质。
【快速】选项的压缩速度较快，但声音品质较低；【中等】选项的压缩速度较慢，但声音品质较高；
【最好】选项的压缩速度最慢，但声音品质最高。
 3.【语音】压缩选项 【语音】压缩采用适合于语音的压缩方式导出声音。
采样比率用来控制声音保真度和文件大小。
较低的采样比率可以减小文件大小，但也会降低声音品质。
对其中速率选项介绍如下。
 （1）5kHz：语音的最低可接受标准。
 （2）11kHz.建议对语音使用此采样比率。
 （3）22kHz：对于Web上的大多数音乐类型，此采样比率是可接受的。
 （4）44kHz：标准的CD音频比率。
但是由于应用了压缩，SWF文件中的声音就不是CD品质了。
 8.3.2压缩设置 用户可以选择单个事件声音的压缩选项，然后用这些设置导出声音，也可以给单个音频
流选择压缩选项。
但是，文档中的所有音频流都将导出为单个的流文件，而且所用的设置是所有应用于单个音频流的设
置中的最高级别，这包括视频对象中的音频流。
 如果在【发布设置】对话框中为事件声音或音频流选择了全局压缩设置，并且没有在【声音属性】对
话框中为声音选择压缩设置，则这些设置会应用于单个事件声音或所有音频流。
 此外，也可以通过选择【发布设置】对话框的【覆盖声音设置】覆盖在【声音属性】对话框中指定的
导出设置。
如果要创建一个较大的高保真音频文件以供本地使用，并创建一个较小的低保真版本以供在Web上使
用，则此选项非常有用。
 采样比率和压缩程度会造成导出的S岍文件中声音的品质和大小有很大的不同。
声音的压缩倍数越大，采样比率越低，声音文件就越小，声音品质也越差。
应当通过实验找到声音品质和文件大小的最佳平衡。
 在处理导入的MP3文件时，可以使用导入文件时的相同设置将文件导出为MP3格式。
 视频的控制 在Flash动画中直接调用一些本身就是动画的视频素材，可以极大地提高工作效率，优化
设计过程。
本节将介绍Flash支持的视频类型及用向导导入视频的方法。
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编辑推荐

《Adobe Flash CS5动画设计与制作技能基础教程》由Adobe创意大学管理中心推荐，职业设计师岗位技
能实训教育方案指定教材，北京劳动保障职业学院国家骨干校建设资助项目。
一个核心特点：书中案例选自公司的实际产品，并且将其制作为成品，可供教师在课堂展示，帮助学
生理解生产要求。
二元教学目标：教学生不仅学会如何做，而且能够正确做，达到就业岗位要求。
三维知识体系：软件技术+专业知识+工作流程，三维知识通过案例系统讲解。
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