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内容概要

《Adobe Illustrator CS5图形设计与制作技能基础教程》从初学者的角度出发，全面介绍Illustrator CS5在
图形设计与制作中的技巧及应用。
《Adobe Illustrator CS5图形设计与制作技能基础教程》中的每章开篇都对本章应掌握的学习目标提出
了明确要求，强调需要了解、理解或掌握的重要知识。
为了充分消化其中的知识，各章末都设置了“综合案例”，通过学习目的、知识要点提示、操作步骤
等部分引导读者思考，在解决问题中学习知识，学习运用所学知识来解决实际问题、积累经验，从而
进一步培养动手和解决问题的能力。
《Adobe Illustrator CS5图形设计与制作技能基础教程》共13章。
其中，第1～12章讲解了Illustrator CS5常用的各个功能，在介绍知识点的同时配以“综合案例”进行上
手实训，这部分内容包括Illustrator CS5的基础入门、Illustrator CS5的常用操作、绘制几何图形、绘制自
由路径、填充颜色与图案、管理对象、混合效果与特殊编辑、文字的应用、图层和蒙版、特殊效果的
创建和应用、符号和图表、Web设计/打印和任务自动化等；第13章为商业综合案例，详细介绍了6个
大型综合案例的设计与实现过程，既注重培养读者形成良好的设计理念，又帮助读者将前12章知识和
技巧融会贯通。
配1CD多媒体教学光盘，内容丰富，具有极高的学习价值和使用价值，完整收录了书中所有实例的素
材和源文件。
为方便教学，还为用书教师提供与书中内容同步的电子课件、学习资源等教学内容。
《Adobe Illustrator CS5图形设计与制作技能基础教程》特色鲜明，非常适合作为应用型本科、职业院
校平面设计、出版等相关专业的教材，也可以作为短期培训的教材。
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作者简介

前沿文化工作室负责人，长期从事计算机图书创作，与国内数家书版社均有合作，具有丰富的出版经
验。
这次加入到Adobe创意大学计划，参与新版Adobe教材的改版升级工作。
第一版的Adobe创意教材出版后，广受用书学校好评。
本次升级，不是单纯的版本升级，在为期两年的用书过程中，作者团队将推行的教育理念，经课堂验
证后都融入到了本次升级版的教材中。
已出版的教材有：Adobe Photoshop CS3图像设计与制作技能实训教程、Adobe Photoshop CS4图像设计
与制作技能实训教程、Adobe Photoshop CS3图像设计与制作技能基础教程、Adobe Illustrator CS3图形
设计与制作技能基础教程、Adobe Illustrator CS3图形设计与制作技能实训教程、Adobe InDesign CS3版
式设计与制作技能实训教程、Adobe InDesign CS3版式设计与制作技能基础教程、Adobe Flash CS3 动画
设计与制作技能实训教程、Adobe Flash CS3 动画设计与制作技能基础教程、Adobe Premiere CS3影视后
期设计与制作技能实训教程、Adobe Premiere CS3影视后期设计与制作技能基础教程、Adobe After
Effects CS3影视后期设计与制作技能实训教程、Adobe After Effects CS3影视后期设计与制作技能基础教
程等等。
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制树枝插画 52 4.6 习题与上机 58 Chapter 05 填充颜色与图案 60 5.1 填充和描边 60 5.1.1 使用按钮填充 60
5.1.2 【色板】面板和【颜色】面板 61 5.2 实时上色 62 5.2.1 创建实时上色组 62 5.2.2 为边缘实时上色 63
5.2.3 释放和扩展实时上色 64 5.3 渐变色和网格 64 5.3.1 渐变填充 65 5.3.2 网格填充 67 5.4 图案填充方法
68 5.4.1 填充图案 68 5.4.2 【描边】面板 69 5.5 综合案例——为线条画上色 69 5.6 习题与上机 74 Chapter
06 管理对象 75 6.1 对齐和分布对象 75 6.1.1 【对齐】面板 75 6.1.2 对齐对象 76 6.1.3 分布对象 76 6.2 排列
对象 77 6.2.1 置于顶层 77 6.2.2 前移一层或后移一层 77 6.2.3 置于底层 77 6.3 编组、锁定和隐藏／显示对
象 77 6.3.1 对象编组 77 6.3.2 锁定与解锁对象 78 6.3.3 隐藏与显示对象 78 6.4 变换对象 79 6.4.1 缩放对象
79 6.4.2 旋转对象 80 6.4.3 镜像对象 80 6.4.4 倾斜对象 81 6.4.5 自由变换 82 6.4.6 【变换】面板 82 6.5 综合
案例——绘制钟面 83 6.6 习题与上机 86 Chapter 07 混合效果与特殊编辑 88 7.1 混合效果 88 7.1.1 创建混
合效果 88 7.1.2 调整混合效果 89 7.2 特殊编辑工具 91 7.2.1 变形工具 91 7.2.2 旋转扭曲工具 92 7.2.3 缩拢工
具 92 7.2.4 膨胀工具 92 7.2.5 扇贝工具 93 7.2.6 晶格化工具 93 7.2.7 褶皱工具 94 7.3 封套效果 94 7.3.1 创建
封套 94 7.3.2 编辑封套 96 7.3.3 移除封套 97 7.4 辅助工具 98 7.4.1 吸管工具 98 7.4.2 度量工具 98 7.5 综合案
例——绘制彩带 99 7.6 习题与上机 101 Chapter 08 文字的应用 102 8.1 文字工具的应用 102 8.1.1 文字工具
102 8.1.2 区域文本工具 103 8.1.3 路径文本工具 104 8.2 字符和段落格式的设置 104 8.2.1 【字符】面板 104
8.2.2 【段落】面板 106 8.3 其他操作 108 8.3.1 将文本转换为轮廓 108 8.3.2 文字块串接 108 8.3.3 文本绕排
109 8.4 综合案例——添加名片文字 109 8.5 习题与上机 111 Chapter 09 图层和蒙版 113 9.1 图层基础知识
113 9.1.1 【图层】面板 113 9.1.2 图层基本操作 114 9.2 剪切蒙版 117 9.2.1 创建剪切蒙版 117 9.2.2 创建不
透明蒙版 118 9.3 【链接】面板 119 9.3.1 在源文件更改时更新链接的图稿 119 9.3.2 重新链接图稿 119
9.3.3 将链接的图稿转换为嵌入的图稿 120 9.3.4 编辑链接图稿的源文件 120 9.4 综合案例——绘制背景效
果 120 9.5 习题与上机 124 Chapter 10 特殊效果的创建和应用 125 10.1 3D效果 125 10.1.1 创建3D效果 125
10.1.2 设置旋转角度和透视 126 10.1.3 设置凸出和斜角效果 126 10.1.4 设置3D表面 128 10.1.5 创建绕转效
果 129 10.1.6 创建旋转效果 129 10.2 外观属性 130 10.2.1 【外观】面板 130 10.2.2 编辑外观属性 130 10.3 样
式 131 10.3.1 【图形样式】面板 131 10.3.2 应用图形样式 131 10.4 艺术化和滤镜效果 132 10.4.1 应用效果
132 10.4.2 风格化效果 132 10.4.3 滤镜效果 134 10.5 综合案例——制作特殊风景画效果 138 10.6 习题与上
机 140 Chapter 11 符号和图表 142 11.1 符号 142 11.1.1 了解【符号】面板 142 11.1.2 应用符号 143 11.1.3 编
辑符号实例 143 11.1.4 符号工具的应用 144 11.1.5 创建和编辑符号 146 11.2 图表 148 11.2.1 柱形图表 148
11.2.2 创建其他形状图表 149 11.2.3 修改图表数据 150 11.2.4 设置图表类型 151 11.2.5 设置图表选项 151
11.3 综合案例——制作公司组织结构图 151 11.4 习题与上机 155 Chapter 12 Web设计、打印和任务自动
化 156 12.1 输出为Web图像 156 12.1.1 创建切片 156 12.1.2 编辑切片 157 12.1.3 导出切片 157 12.2 文件打印
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和任务自动化 158 12.2.1 文件打印 158 12.2.2 【动作】面板 158 12.2.3 创建动作 159 12.2.4 批处理文件 159
12.3 综合案例——制作旋转的花瓣 160 12.4 习题与上机 163 Chapter 13 综合案例 165 13.1 自然堂Logo设
计 165 13.2 美容院贵宾卡设计 171 13.3 禁烟海报公益广告 177 13.4 CD光盘包装设计 182 13.5 绘制“自然
之美”宣传插画 191 13.6 精品洋酒包装设计 199
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章节摘录
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编辑推荐

《Adobe Illustrator CS5图形设计与制作技能基础教程》由Adobe创意大学管理中心推荐，职业设计师岗
位技能实训教育方案指定教材，北京劳动保障职业学院国家骨干校建设资助项目。
一个核心特点：书中案例选自公司的实际产品，并且将其制作为成品，可供教师在课堂展示，帮助学
生理解生产要求。
二元教学目标：教学生不仅学会如何做，而且能够正确做，达到就业岗位要求。
三维知识体系：软件技术+专业知识+工作流程，三维知识通过案例系统讲解。
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