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内容概要

《VIVA!Photoshop创意馆1》将告诉读者如何使用Photoshop设计文具，只要有信息，即使是初学者也
能学会。
在书中读者将和作者一起回顾他开始文具设计的故事，可以学会那些看似复杂的设计术语，可以收集
到对设计大有裨益的网站资源等等。
《VIVA!Photoshop创意馆1》分为5部分，包括前言、文具设计实务介绍、文具设计的基础、日记本和
各种商品的设计。
通过学习《VIVA!Photoshop创意馆1》的内容，读者将会对Photoshop这个功能强大的软件有更多认识
，从更新和更广的层面理解Photoshop的应用。
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作者简介

作者：（韩国）禹甫明 译者：薛育丛  禹甫明（夜雨），现代E2 collection设计师；弘益大学跳蚤市场
的涂鸦画家。
我喜欢雨，也喜欢夜晚，所以10年间一直用“夜雨”的名字。
不知从何时起，我开始并慢慢爱上了作画，后来竟成了我的梦想。
再回首，已然成了事业。
沉迷于作画的心情恰如墨水浸染画纸的过程，在身心间蔓延开去。
只有不言放弃的人才能实现梦想。
如果有梦想，就尽情燃烧自己吧！
请寻找本源的那个自己，在梦想之路上与自己相遇。
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章节摘录

版权页：   插图：    Q3 经常访问网站1O*10的顾客，在主页上一眼就能看到您的画作。
 从所有的设计文具企业中看，10*10可以说是在设计上花了很多心思的。
经常在主页上看到单独的Tall Tree的画。
喜欢您画作的人，也想让众多的顾客们都知晓它。
这不是因为网站，而是因为您作品的独特性。
很多朋友看到TaII Tree后，不想成为公司的设计师了，而是梦想成为制作个性化商品的设计师。
作为Tall Tree的设计师，您认为自由设计师和企业的差异是什么？
制作商品时，成为不再体现企业标准，而是体现自己想法的设计师，应该把握和放弃的是什么？
 实际上我们的产品不多，大家可能在市面上看到的也很有限。
我们会与其他公司合作制作产品，同时想画更多的画。
10*10公司创建了一个艺术家的平台，宣传各类设计师的信息并销售其产品。
为一些对产品认识不足的新生代设计师提供销售自己作品的机会，这值得赞许。
 把企业和自由设计师放在一起比较，有一定困难。
企业通过专业的市场调查，为了制造产品而设计和绘画，而我们是为了绘画而制作产品。
这是为了让带有我们故事的画作最大可能地被人们看到。
产品只是一个衬托，是为了更好地展示画作。
产品设计如果在产品的大量生产、大量流通中没有竞争力，很难得到合理的价格。
单纯的个人制作更自由，可以按照自己的取向进行设计。
虽然产品数量不多，能让别人简单自然地欣赏我们的画作，人们能够喜欢它，就是件高兴的事。
 Q4 在您看来，插画家和文具设计师的差别是什么？
 简单地说，插画家是作画的人，文具设计师是设计文具的人。
实际上文具设计师听起来更显得陌生些。
没有专业的教育机构教授此方面的知识，我们更多是从其他设计领域中吸收营养、摸索创新。
最近从事文具设计的人也画画，画画的人也从事文具设计。
就像歌手也演戏，演员也唱歌一样。
没必要在职业和称谓上纠结。
一定要讲差别的话，二者在专业性上是有些差别的。
如果罗列我日渐感受到的差异，其实还写不满一张纸。
所以，我们与插画家相比，被称为小众艺术家更合适。
与只画画的人相比，我们绘画、制作产品、写作，尝试生活中所有具有创造性的活动。
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媒体关注与评论

这是一本实用的设计指南，能帮助我们更好地设计自己的网络空间，并让空间延续我们的情感。
——崔泰烈_Tomorrowfactory代表对还未熟悉设计领域的人们来说，本书是非常不错的入门书，可以
为新手提供方法和例证。
——杨泰钟_插画家_ssonagi设计队长极具创意的画作要与商品完美结合并不容易。
必须知晓二者之间的内在联系。
读完本书，我期待自己能从更多视角观察事物，能发掘更有趣味的灵感，能设计出更有创意的作品。
——金济炯_艺术指导_StudioSaworlTMCEO本书像一位深情的朋友，坦率直白地讲述着设计的故事，
极大地鼓舞了拥有相同梦想的人们。
——吴世钟_PONYBROWN代表A加B不等于AB，而是等于C，这才是创造的秘诀。
本书将带领大家进入创意的魔幻世界。
——金汉_7321设计代表虽然观摩优秀商业设计师的作品会收益颇多，但那不是培养持续性创造力的有
效方法。
本书告诉大家如何不走这样的弯路，并且提供进行创意修炼和设计作业的实践经验。
——李龙喆_Dailylike代表本书没有过多地讲解设计的理论、操作的技法，也没有罗列数量惊人的秘技
，而是呈现了生动有趣的故事、思路新颖的范例，旨在帮助大家了解真实的设计领域。
——崔贤勋_Invite.L代表
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编辑推荐

《VIVA!Photoshop创意馆1》编辑推荐：创意修炼手册=技术提升+职场感悟+设计师访谈，从初学设计
的小小菜鸟如何成长为设计达人？
9位业内顶尖设计师给新手怎样的鼓励？
打开创意之门，提升设计功力，书中范例相关素材和源文件。
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名人推荐

这是一本实用的设计指南，能帮助我们更好地设计自己的网络空间，并让空间延续我们的情感。
——崔泰烈_Tomorrow factory代表对还未熟悉设计领域的人们来说，本书是非常不错的入门书，可以
为新手提供方法和例证。
——杨泰钟_插画家_ssonagi设计队长极具创意的画作要与商品完美结合并不容易。
必须知晓二者之间的内在联系。
读完本书，我期待自己能从更多视角观察事物，能发掘更有趣味的灵感，能设计出更有创意的作品。
——金济炯_艺术指导_Studio SaworlTM CEO本书像一位深情的朋友，坦率直白地讲述着设计的故事，
极大地鼓舞了拥有相同梦想的人们。
——吴世钟_PONYBROWN代表A加B不等于AB，而是等于C，这才是创造的秘诀。
本书将带领大家进入创意的魔幻世界。
——金汉_7321设计代表虽然观摩优秀商业设计师的作品会收益颇多，但那不是培养持续性创造力的有
效方法。
本书告诉大家如何不走这样的弯路，并且提供进行创意修炼和设计作业的实践经验。
——李龙喆_Dailylike代表本书没有过多地讲解设计的理论、操作的技法，也没有罗列数量惊人的秘技
，而是呈现了生动有趣的故事、思路新颖的范例，旨在帮助大家了解真实的设计领域。
——崔贤勋_Invite.L代表
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