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内容概要

《Solid Edge ST三维同步设计教程》是Solid Edge ST的培训教材，以Solid Edge ST4为版本，全面介绍
了Solid Edge ST的各个设计模块的功能和操作方法，包括基础知识、草图设计、零件设计、钣金设计
、装配设计、管道设计和机构运动仿真、工程图的生成等，每章设有小结及作业。
《Solid Edge ST三维同步设计教程》系统地介绍了各个设计模块的基本设计方法及主要命令的操作方
法，充分体现了Solid Edge同步设计的方法和技巧。
《Solid Edge ST三维同步设计教程》以教材的方式编写，命令的解释和操作方法、步骤简单明了，条
理清晰，所选用的图例多为典型的工程实例，且与机械制图的相关内容紧密结合，尽可能体现机械制
图的标准和规定，以避免手册式的枯燥介绍。
 
《Solid Edge ST三维同步设计教程》通俗易懂、由浅入深、循序渐进，系统性强，重点、难点突出，
切合教学实际，可作为高等院校教材和培训教材，也可作为工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.1 管道设计 Solid Edge ST4三维设计不仅可以完成零件、部件的设计，还可以对机
器或部件中包括的管道进行设计。
管道设计是在已有装配体的基础上，增加管件、接头等管道专用零件。
管道设计是装配环境中的专用设计工具。
 机器或部件中的管道主要指传输液体或气体的零件，某些产品包含液压机构和气压机构，它们都需要
管道作为流体的传输介质。
Solid Edge的管道设计模块专门解决机器中各类管道设计的问题。
由于管道设计是在已有零件或装配件的基础上进行的，因此，管道设计是装配设计环境中的一个子模
块。
 管道设计的基本工作流程为：首先根据要连接的接头，自动或手动生成管道路径，然后在路径上添加
管道特征。
所生成的管道特征作为专门的零件被保存，并可在装配路径查找器和零件列表中查找该零件。
 下面以实例的方式简单介绍管道设计的方法和过程。
 6.1.1进入管道设计环境 1.打开文件并另存文件 （1）打开文件：在任意Solid Edge ST4环境中，选取“
应用程序→打开”，在“打开文件”对话框中，选取打开文件类型为.asm，选取“安装目录＼Solid
Edge ST4＼training＼seaabtb.asm”文件，并选中“将激活替代应用于零件”中的“全部激活”选项，单
击“打开”按钮，进人装配设计环境，并打开seaabtb.asm文件。
 （2）另存文件：选取“应用程序→另存为”，在“另存为”对话框中，指定新的文件名seaabtbl.asm
，单击“保存”按钮。
 另存文件是为了完整保存原有教学文件，方便其他用户使用。
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编辑推荐

《工程制图及计算机绘图精品课程系列教材:Solid Edge ST三维同步设计教程》由李世芸主编，以Solid
Edge ST4软件为平台，以教材方式编写，对命令的解释尽量做到直观、明了、条理清晰，所用实例多
为典型的工程零件，且与机械制图的有关内容紧密相关，尽可能体现机械制图的要求，避免了手册式
的枯燥介绍。
《工程制图及计算机绘图精品课程系列教材:Solid Edge ST三维同步设计教程》通俗易懂、由浅入深、
循序渐进，系统性强，重点、难点突出，切合教学实际，可作为高等院校教材和培训教材，也可作为
工程技术人员的参考书。
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