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章节摘录

版权页：   插图：   3.2.4其他语句 1.注释语句 Visual Basic中的注释是通过Rem关键字或一个撇号（’）
实现。
其语法格式如下： 轴m注释内容 或 注释内容 功能：注释语句是非执行语句，它不被解释和编译，仅
仅是为了程序员更好地阅读程序和理解程序，而在程序中增加的说明。
 注释语句可以作为单独一个语句行，也可以放在其他语句的后面。
当作为单独一个语句行时，既可以使用Rem关键字，也可以使用撇号（）；但是，如果注释语句位于
其他语句的后面，则只能使用撇号，不能使用Rem关键字。
例如： i=0 变量初始化 Rem两数交换 2.暂停语句 Visual Basic中的暂停语句为Stop语句。
其语法格式如下： Stop 功能：用来暂停程序的执行。
主要用于程序调试阶段，查看程序执行步骤中的状态是否正确。
 3.结束语句 Visual Basic中的结束语句为End语句。
其语法格式如下： End 功能：使正在运行的程序终止运行。
 End语句通常用来结束一个程序的执行。
当在程序中执行End语句时，将终止当前程序，重置所有变量，并关闭所有数据文件。
为了保持程序的完整性，应当在程序中含有End语句，并且通过End语句结束程序。
 3.3命令按钮、标签和文本框 3.3.1 命令按钮 命令按钮（CommandButton）在工具箱中的图标为，
是Visual Basic应用程序中最常用的控件，用于接收用户的操作信息，并触发程序的某个操作。
命令按钮的默认名称为Command1、Command2、Command3等。
 1.属性 （1）Caption属性 Caption（标题）属性用于设置命令按钮上显示的文字。
该属性是字符串类型，其默认值为CommandN（N为1、2、3⋯⋯）。
在设置命令按钮的Caption属性时，如果在某字母前加“&”，则在程序运行时标题中该字母带有下画
线，该带有下画线的字母称为访问键。
当用户按Alt+访问键，可以激活并操作该按钮。
例如，将某命令按钮的Caption属性设为“&Yes”，则按钮的标题显示为“Yes”，当用户按Alt+Y组合
键，便可激活并操作“Yes”按钮。
 （2）Default属性 Default（确定）属性用于设置命令按钮是否为窗体的默认按钮。
该属性是逻辑型，默认值为False，表示该命令按钮不是窗体的默认按钮：若值为True，表示该命令按
钮为窗体的默认按钮，即当程序运行时，当焦点在任何其他控件（非命令按钮）上时，用户按Enter键
会触发该命令按钮的Click事件，相当于单击该命令按钮。
 （3）Cancel属性 Cancel（取消）属性用于设置命令按钮是否为窗体的默认取消按钮。
该属性是逻辑型，默认值为False，表示该命令按钮不是窗体的默认取消按钮；若值为True，表示该命
令按钮为窗体的默认取消按钮，即当程序运行时，用户按Esc键就会触发该命令按钮的Click事件，相
当于单击该命令按钮。
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