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内容概要

　　杨军、丁洪伟所著的《基于FPGA的FFT处理系统的研究与应用》主要介绍基于FPGA的FFT处理系
统的设计原理、开发方法和技术细节，总结了作者多年工程项目的开发经验。
全书共7章，第1～2章为基础知识部分，介绍FFT算法原理和项目开发环境；第3～7章为应用实例部分
，分别详细讲解了基于FPGA的一维单核FFT处理器、多核FFT处理器的设计方法，利用一维FFT设计基
于FPGA的OFDM系统基带数据传输部分，基于SOPC实现二维FFT处理器，利用二维FFT实现基
于FPGA的盲图像复原。
书中硬件和软件设计分别采用了硬件描述语言和C语言，读者需要具有一定的编程开发基础。
本书配有实例源代码，读者可从www.sciencep.com下载。

　　《基于FPGA的FFT处理系统的研究与应用》适合高等院校计算机科学与技术、电子工程、通信工
程等相关专业高年级本科生、研究生学习，也可供从事FPGA设计与开发的科研人员参考。
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