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内容概要

《Visual Basic.NET经典游戏编程开发》以游戏实例的形式向读者展示了Visual Basic．NET的编程精髓，
将Visual Basic．NET编程中的语法、技巧等方面的知识融会其中。
书中涉及的游戏都是大家耳熟能详的，例如，推箱子、俄罗斯方块、连连看、坦克大战等。
《Visual Basic.NET经典游戏编程开发》让原本枯燥的语言学习充满乐趣。
对于初、中级的VisualBasic．NET学习者来说，《Visual Basic.NET经典游戏编程开发》是一个很好的参
考资料。
我们不仅列出了完整的游戏代码，同时对所有的源代码进行了非常详细的解释，做到了通俗易懂、图
文并茂。
恰当的游戏实例特别有助于初学者仿效理解、把握问题的精髓；让读者在实践中掌握和领会Visual
Basic．NET编程的基本技巧和思想精髓。

《Visual Basic.NET经典游戏编程开发》可供游戏编程爱好者、程序设计人员参考、阅读。
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