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内容概要

　　本书详解了Photoshop
CS5的基础知识、常用工具、重要命令、关键面板等内容，同时讲解了文字编辑、图形绘制、图像修
饰、色彩编辑等常见应用的实践技法。
96个实例涉及手绘、平面设计、网页设计、后期处理、图像合成、海报宣传等应用领域。
超值DVD光盘包含本书全部实例的素材和最终效果文件；另有6.5小时配套视频教程，可与书中操作对
照使用。
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17.1.3 转换为配置文件
17.2 Adobe PDF预设
17.3 设置Photoshop首选项
17.3.1 常规
17.3.2 界面
17.3.3 文件处理
17.3.4 性能
17.3.5 光标
17.3.6 透明度与色域
17.3.7 单位与标尺
17.3.8 参考线、网格和切片
17.3.9 增效工具
17.3.10 文字
17.3.11 3D
17.4 溢色
Chapter 18　图像的输出应用
18.1 存储图像
18.2 文件的保存格式与导出
18.3 打印
18.3.1 设置基本打印选项
18.3.2 指定色彩管理打印
18.3.3 指定印前输出
Chapter 19　综合实例
19.1 城市达人音乐海报制作
19.1.1 背景的制作
19.1.2 制作START文字效果
19.1.3 制作炫彩灯光
19.1.4 制作人物的舞姿效果
19.2 都市生活场景设计
19.2.1 背景的制作
19.2.2 信函的制作
19.2.3 光盘的制作
19.2.4 制作光盘袋
19.2.5 立体光盘的制作
19.2.6 毛笔的制作
19.2.7 绘制道路
19.2.8 为道路添加汽车等素材
19.3 大海美景制作
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19.3.1 背景的制作
19.3.2 电脑的制作
19.3.3 电脑屏幕的制作
19.4 娇兰佳人
19.4.1 人物造型设计
19.4.2 修平底端
19.4.3 人物面部与头发的绘制
19.4.4 服装的绘制
19.4.5 背景的绘制和画面的调整
19.5 浮游于大海的地球村
19.5.1 制作图像背景
19.5.2 地球村的制作
19.5.3 制作涟漪
19.5.4 制作其他元素
19.5.5 添加文字
19.6 时尚达人海报
19.6.1 制作图像背景
19.6.2 绘制人物的剪影
19.6.3 为海报添加文字
19.6.4 为海报添加金属边框
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章节摘录

版权页：   插图：    1 不在词典中／建议／更改／更改全部：photoshop会将查出错误的单词显示在“不
在词典中”列表内，并在“建议”列表中提供修改建议，单击“更改”按钮可进行替换。
如果要使用正确的单词替换文本中所有错误的单词，可单击“更改全部”按钮。
 2 更改为：可输入用来替换错误单词的正确单词。
 3 检查所有图层：检查所有图层中的文本；取消勾选只检查所选图层中的文本。
 4 完成：单击该按钮，可计数检查并关闭对话框。
 5 忽略，全部忽略：单击“忽略”按钮，表示忽略当前的检查结果；单击“全部忽略”按钮，则忽略
所有检查结果。
 6 添加：如果被查找到的单词拼写正确，可单击该按钮将其添加到Photoshop词典中。
这样以后再查找到该单词时，Photoshop会将其确认为正确的拼写形式。
 6.4.2查找和替换文本 使用“编辑>查找和替换文本”命令可以查找当前文本中需要修改的文字、单词
、标点或字符，并将其替换为指定的内容。
在“查找和替换文本”对话框的“查找内容”选项中输入要查找的内容，在“更改为”选项中输入用
来替换的内容，然后单击“查找下一个”按钮，Photoshop会搜索并突出显示查找到的内容。
如果要替换内容，可以单击“更改”按钮；如果要替换所有符合要求的内容，可单击“更改全部”按
钮。
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编辑推荐

《Photoshop CS5完全自学手册(超值版)》适用的读者群广泛，既适合广大的Photoshop初学者，也适合
高等院校相关专业的学生和各类培训班的学员参考阅读。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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