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内容概要

　　本书涵盖了国家劳动和社会保障部、工业和信息化部联合组织的"计算机技术与软件专业技术资格
（水平）考试"大纲和教育部考试中心"全国计算机等级考试"大纲所提出的基本知识与技能要求，并结
合本科院校非计算机专业学生计算机实际水平与社会应用需求编写而成。
全书共分为9章，内容包括信息技术与计算机基础知识、Windows7操作系统、文字处理软件Word2007
、电子表格Excel2007、演示文稿制作Powerpoint2007、数据库基础Access2007、网络基础知识、多媒体
技术和信息安全。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>
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　7．6计算机安全知识
　7．7防火墙技术
　7．8计算机软件的版权和保护
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章节摘录

版权页：插图：多媒体技术就是将文字、声音、图形、静态图像和动态图像等信息媒体与计算集成在
一起的，使计算机应用由单纯的文字处理进入文、图、声和影集成处理的技术，其核心特性是信息媒
体的多样性、集成性和交互性。
多媒体技术改变了传统计算机那种令人难以接近和使用的冷冰冰的形象，使人们能够以语言和图像等
多种媒体形式与计算机进行交流，大大缩短了人与计算机之间的距离。
多媒体技术要对声音、图像等多媒体信息进行操作、存储、处理和传送，涉及的信息类型复杂，数据
量大。
以声音和视频图像数据为例，对双声道立体声而言，信息量为每秒175KB或每分钟10MB以上；对于视
频图像，屏幕分辨率（X方向像素数×Y方向像素数）为640×480、每一像素的信息量（通常用二进制
位数来表示）为24字节、帧刷新频率为30帧／s的VGA图像的信息量则高达200MB以上。
因此，目前多媒体技术的主要研究内容有多媒体信息处理与压缩、多媒体信息特性与建模、多媒体信
息组织与管理、多媒体信息表现与交互等。
其中的关键技术是多媒体信息压缩技术、多媒体计算机系统技术、多媒体数据库技术和多媒体数据通
信技术。
由于多媒体技术提供了更多的交互手段，给人类交流信息以更多的方便.所以它有着极其广阔的应用前
景，如可视电话、电视会议、商业宣传、电子出版、多媒体教学和电子游戏等。
从技术的角度来说，虚拟现实（virtual  reality，VR）将是多媒体技术极具影响力的应用发展方向。
虚拟现实是采用多媒体计算机技术生成一个逼真的三维空间甚至四维时空感觉环境，并使人类可用自
然的视觉、听觉、嗅觉、触觉等感官机能和效应器官进行实时参与和实时交互。
由于这种信息交流方式与真实情境十分接近，因而很容易产生学习迁移，人们接收信息的时间将大大
缩短。
虚拟现实实际上也是一种高级用户界面工具，它使用户不仅可以进行信息交互，而且可以从外到内或
从内到外地观察信息空间的属性和特征。
目前的虚拟现实技术需要在多媒体计算机的基础上，再利用一些经过特别设计的外部配件和技术，如
数字头盔、数据手套、座舱、全方位监视器或计算机辅助虚拟现实环境等，为使用者构建一个感觉上
真实，但实际上并不存在的环境。
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编辑推荐

《大学计算机基础》编辑推荐：全面性：知识点涵盖全面，重点突出了全国计算机考试的内容。
实践性：学生易学、易懂，实现利用计算机技术处理日常办公事务的目的。
时代性：引入计算机领域新技术与新方法，培养“双证”技能应用型人才。
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