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内容概要

　　本书由国内资深三维专家编写，是一本系统学习3dsMax的操作方法和实战技能的技术手册。
全书共分12章，包括如何用3dsMax进行初级建模和高级建模，如何使用材质与贴图等制作效果，如何
制作基础动画，如何制作效果图和建筑动画等。
各章之间既有一定的连续性，又可作为完整、独立的章节使用。
书中所举实例都有很强的针对性。
如果初学三维建模，建议从第1章学起。
如果已经掌握了初级建模技术，可以直接学习高级建模。
随书附带的DVD多媒体视频光盘中包括《3ds
Max 2012从入门到精通》所有实例的源文件、贴图和视频教程文件。

　　本书既可作为建筑、装潢、影视和动画制作人士的入门图书，也可作为各大艺术院校或培训机构
学生的参考工具书。
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书籍目录

1 基础知识
1.1 初步认识3dsMax
1.1.1 3dsMax概述
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5.1 场景文件处理
5.1.1 项目文件夹解读
5.1.2 文件操作命令
5.2 常用文件处理工具
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编辑推荐

　　图文并茂，专业超值。
对图片进行标识和对比，详解参数意义，展示抽象的参数如何转换成具象的应用效果　　141个范例实
录涵盖基础建模、高级建模、材质与贴图、灯光、环境、基础动画、建筑动画，完整记录来自软件应
用　　最前沿的操作过程和实践技法　　随书光盘　　125个实例的源文件和所用贴图　　110个视频
教程文件，播放时间长达7小时　　本书图文并茂，专业超值。
书中对大量图片进行标识和对比，有助于读者理解抽象的参数和具象的应用效果之间的联系。
采用参数讲解与范例实录相结合的方法，使读者在明白参数意义的同时，能学会相关应用。
通过学习本书并勤于实践，就能独立制作出各种美妙的三维模型和精彩的动画效果。
随书光盘提供了书中所有实例的源文件、贴图，另外包含110个视频教程文件，播放时间长达7小时。
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