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内容概要

　　本书将“计算机原理”与“汇编语言程序设计”的内容进行了有机结合。
从普遍性和原理性的角度出发，讲述计算机硬件系统的组成、各部件的结构及工作原理、指令系统和
汇编语言程序设计的基本方法。
全书内容分10章：第1章绪论；第2章计算机中的信息表示方法；第3章运算方法和运算器；第4章指令
系统和寻址方式；第5章控制器部件的组成及其设计；第6章存储器系统；第7章输入/输出设备及输入/
输出系统；第8章汇编语言的程序格式；第9章汇编语言程序设计；第10章汇编语言程序的开发与调试
。

　　本书内容翔实、语句通顺、概念清晰、通俗易懂，每章配有适量的例题和习题，可以作为计算机
及其相关专业的本、专科生的教材，成人自学考试和全国计算机等级考试三、四级用书，也可以作为
计算机科技人员的参考书。
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