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内容概要

物联网是下一代Internet的重要组成部分，有助于实现任何时刻、任何地点、任何人、任何物体之间的
互联，提供普适服务。
它为普适计算和云计算提供有力的支持。
物联网应用的普及会极大地提高人们的工作效率和生活质量。
物联网可分为感知层、网络层、应用层三层。
物联网的关键技术涉及感知层、网络层、应用层中的多个方面，《物联网支撑技术》(作者张德干)阐
述的是物联网支撑技术，它主要包括基于有限状态机的USB输出流控制协议、无线传感器网络一系列
技术、基于位置的感知计算技术、网络自适应控制技术、基于语义的服务发现技术、面向物联网应用
的无缝迁移技术等。
这是物联网技术的一个子集。

利用这些支撑技术，可以支持物联网的发展及应用。

《物联网支撑技术》可供高年级本科生、研究生及教师学习和参考，也适合从事物联网及其相关领域
的科研和工程开发技术人员阅读、参考。
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章节摘录

版权页：插图：第1章 绪论1.1 物联网概述伴随着计算、通信和数字媒体等技术的发展和进一步融合，
互联手段有了质的突破，人们对网络提出了新的要求，物联网（Internetofthings）作为一种新兴网络角
色被人们所关注。
2005年，由国际电信联盟（ITU）正式提出了物联网的概念。
其定义被描述为：物联网是物与物之间连接而形成的互联网。
这包含了两层含义：物联网是以互联网为基础，它是Internet的一种扩展（expand）或扩充（extend）
；用户端之间的对话（talk）不仅仅是单纯的人与人之间、人与物之间，而是任何两个物品之间。
物联网中的用户终端相互之间可以进行信息的对话、迁移（migrate）和共享（share），这便意味着世
界上的任何两个物体均可以通过物联网主动地进行并实现信息交换（exchange）。
物联网是下一代Internet的重要组成部分，它有助于实现任何时刻、任何地点、任何人、任何物体之间
的互联，提供普适服务。
物联网连接的是现实的物理世界，实现的是物与物、人与物、人与自然之间的交互对话。
物联网中的“物”一般都具有标识、物理属性和实质上的个性，使用基于标准的和可互操作的通信接
口，实现与信息网络的无缝融合。
物联网的体系结构可粗略地分为感知层、网络层和应用层。
其中，射频识别（RFID）、传感器及传感器网络属于感知层，主要解决信息的感知与采集，是物联网
的核心基础设施。
物联网以互联网为平台，将射频标签、传感器、传感器网络等具有感知功能的信息网络整合起来，实
现人类社会与物理世界的信息沟通。
移动通信网、互联网及其他专网属于网络层，主要将感知到的信息无障碍地、高可靠性地、高安全性
地进行传送。
应用支撑平台和应用服务系统属于应用层，主要用于支撑跨领域、跨应用、跨系统之间的信息协同、
共享、互通的功能，以实现包括智能指挥、智能医疗、智能控制、智能家居、智能交通、智能电力、
智能物流等各行业应用。
基于国内外相关的技术资料，下面就物联网感知层、网络层、应用层中涉及的部分关键技术做一简单
介绍。
1.2 射频识别技术要实现物与物、物与人之间的对话交互，物就得跟人一样需要一个合法的身份，要实
现物理世界物体身份的合法化，RFID技术是关键，其射频标签具有唯一的电子产品编码，可作为现实
生活中物体的“身份证”来对物体进行区分识别。
RFID是20世纪90年代兴起的一种非接触式的自动识别技术，识别过程无需人工干预，利用射频信号通
过空间耦合实现信息的无接触传递，并通过所传递信息达到识别的目的。
RFID可工作于各种恶劣环境，可识别高速运动的物体，并可以同时识别多个物体，操作快捷方便。
一个完整的RFID系统主要包括三部分：标签、读写器及应用控制系统（通常为计算机网络系统），如
图1-1所示。
读写器发出一定频率的射频信号，当电子标签进入读写器工作区域的磁场时，被读写器激活以射频信
号的形式将自身所携带的编码信息发送出去，读写器接收到信息传送给计算机网络系统，计算机系统
根据一定的运算判断该信息的合法性等，根据所携带信息的不同做出相应的判断和控制，从而完成一
次识别的全过程。
图1-1RFID系统框图标签通常由耦合元件（天线）和微电子芯片组成，每个标签具有唯一的电子产品
编码，该编码即可识别标签唯一的身份证ID号。
标签附着在物体上用来标识目标对象，不受环境影响，寿命较长。
一般情况下，标签具有只读功能，但有时候根据应用场合的不同标签也可被写入，但是其ID号是始终
不变的。
按能量的供应方式，标签可分为有源标签与无源标签，无源标签自己没有电源，能量需要从读写器发
出的电磁场中取得，有源标签包含一个电池，提供标签所需要的部分或全部能量。
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按工作频率，标签可分为低频标签、高频标签和超高频标签。
根据应用场合的不同，标签采取不同的封装方式，如智能标签等。
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