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内容概要

　　本书以计算机园林景观效果图制作的流程为主线，以不同类型园林景观效果图为载体，设计了小
区规划平面效果图制作、园林景观立面效果图制作、园林设计元素的制作、小区规划鸟瞰效果图制作
、园林设计方案文件制作与出图5个典型工作项目。
很多项目还设置了知识拓展和相关知识，并且附有“小试牛刀”和“挑战自我”的练习题，可帮助学
生更好地巩固学习该课程。
光盘中提供了项目任务中使用的景观设计方案，以及大量设计素材，供教师教学与学生学习本书时使
用。
本书注重理论与实践相结合，立足于把园林景观效果图制作原理与软件学习融为一体，以加速提升学
生的创作能力、表现能力、自学能力和沟通表达能力。

　　本书可作为高职高专院校、五年制高职、成人教育的园林及相关专业的教材，也可供从事园林工
作的人员参考。
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章节摘录

　　0.2 计算机园林景观效果图的制作流程　　在制作效果图的过程中，计算机软件只起到工具作用，
如何使用这个工具进行创作，表达自己的设计概念，完全取决于创作者自身，因此效果图的制作没有
一个固定的、必需的先后步骤，只是在使用电脑软件制作效果图时有一个相对科学的流程，这就是平
常所说的先建模，再创建摄像机、赋予材质、设置灯光、渲染输出，最后进行后期效果图的处理。
　　0.2.1 建模建模就是制作一个场景构件的模型，是效果图制作的基础，后面的操作都是基于模型进
行再创作。
在实际工作中，比较常见的建模方法有两种，即依据CAD图纸建模和依据图片建模，3DSMAX的建模
方式常用的有三维建模、二维建模和NURBS曲线建模三种方式。
　　在3DSMAX软件中，每一种建模方式对应着多个系列的具体工具，如创建几何体面板中的工具可
以创建出效果图制作中常见的简单几何体，而二维线形创建工具可以创建出复制物体的截面，然后通
过其他修改命令将其转换为复杂的三维几何体。
　　0.2.2 创建摄像机和制作材质在实际工作中，这两个步骤是可以随意调换的，可以先赋予模型材质
再创建摄像机，也可以先创建摄像机再赋予模型材质。
创建模型后，为了使效果图有较强的表现力，往往需要在场景中添加一个或多个摄像机，以观察效果
图的不同视角状态；在创建摄像机时要充分考虑构图的形态，使构图呈现出较强的层次感和立体透视
感。
　　一般情况下，材质的制作应该根据图纸设计的外部效果进行调整制作，并需要效果图制作人员在
制作过程中与设计师及时沟通。
　　0.2.3 设置灯光在未创建灯光之前，系统有默认的灯光照明，以有效地表现场景，但此时的灯光设
置并不适合于最终的效果，尤其当场景变得复杂时，它就变得无能为力。
场景需要用户人为地进行处理，使灯光能充分表现出创建物体的形状、颜色、材质及纹理。
灯光可以像其他造型体一样被创建、修改、调整和删除。
它本身不能被着色显示，但是它可以影响周围物体表面的光泽、色彩以及亮度，从而使造型体更加具
有真实感。
　　灯光的设置是为了更好地表达场景的氛围，3DSMAX中的灯光设置效果非常接近摄影中的灯光效
果，通常分为主光源、辅助光、背景光和效果光。
　　0.2.4 渲染输出前几个操作步骤完成后，需要将图片进行渲染输出，输出图片的大小要根据设计师
的要求和效果图的打印尺寸而定。
有时为了在渲染输出时的方便，可以在场景对话框中设置输出尺寸和路径。
　　⋯⋯
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