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内容概要

由刘国成主编的《C语言程序设计》从分析C语言程序的基本结构开始，介绍了常量、变量、表达式和
常用输入输出库函数、流程控制、数组和字符串处理、函数、指针、编译预处理命令、结构体和共用
体、文件以及C语言高级程序设计等知识点。
考虑到兼容性，本书以介绍ansi
C为主线。
每一章的示例程序都可在visual
C++6．0环境下编译运行，每一章后面均附有习题，读者通过完成习题可检验和巩固学过的内容。

《C语言程序设计》可作为高等院校本科和专科相关专业的C语言课程教学用书，也可作为计算机应用
开发人员的参考书或培训教材。
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