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内容概要

由张克军主编的《程序设计基础》分为基础、提高和扩展三篇，共15章。
我们本着巩固学生基础知识、提升学生编程能力和培养学生程序设计素质的想法设计每一章的内容，
确保学生通过循序渐进的学习，理解、掌握教学内容。
本书主要内容包括：C语言的基础知识，数据类型、运算符与表达式，算法与程序设计方法结构（顺
序、选择和循环），基本程序设计方法，数组，函数，指针，结构体、共用体和枚举类型，文件等，
还有编译预处理、位运算等扩展部分内容。

《程序设计基础》可作为高等院校学生学习C语言程序设计课程的教材，尤其适合应用型本科学校和
独立学院选用，也可作为高职高专、成人教育、社会培训的教材，还可作为C语言爱好者的自学教材
或参考书。
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章节摘录

　　4.2.1结构化程序设计思想　　面向过程的设计思想，就是面向解决问题的过程，通过分析细化问
题，逐步得到求　　解。
一般又称为&ldquo;结构化的程序设计思想&rdquo;或&ldquo;模块化程序设计思想&rdquo;。
　　&ldquo;分而治之&rdquo;是一种解决复杂问题的常用方法。
人问题可以分解为若干关联的小问题，　　小问题又可以分解为若干更小、更具体的问题。
把小问题逐一求解，大问题就得到解决。
　　这种思想往往采用以下方法解决问题。
　　①自顶向下、逐步细化。
　　②模块化。
　　③结构化编码。
　　&ldquo;自顶向下、逐步细化&rdquo;就是从一个大问题出发，往下逐步分解，由宏观到微观，由
　　一般问题到具体细节实现等进行有序、有层次、有步骤的分析，最终在编写程序前，给　　出所
有方法步骤的细节。
　　例如：计算学院教师的平均工资。
这个任务比较复杂，可分解为如下几点。
　　1）找出每个教师的收入。
　　2）计算共有多少教师。
　　3）计算工资总额。
　　4）计算平均工资。
　　对于第3）步又可再细分为以下几点。
　　① 找出一位教师档案。
　　② 读出工资数额。
　　③ 累计求和。
　　④ 重复上述三步骤。
　　对于①可再次进一步细分为如下几点。
　　A 打开档案。
　　B 找出正确记录。
　　C 从磁盘读取数据。
　　采用这种方法考虑问题比较周全，结构清晰，层次分明，便于验证算法的正确性。
　　设计时由卜往下，实现时由下往上。
　　&hellip;&hellip;
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