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内容概要

　　《三维视景仿真可视化建模技术》从“着重于达到非常逼真的三维仿真效果”和“更侧重于视觉
和听觉的身临其境”的三维视景仿真技术的内涵出发，以三维视景仿真中的可视化建模技术为重点，
系统阐述了三维仿真模型处理中的配准、曲面重建、孔洞修复、模型简化，以及巡航飞行地形跟随中
的大范围仿真场景简化、可见性、数据调度和纹理影射方面的理论、技术和方法。
《三维视景仿真可视化建模技术》内容理论与实践紧密结合，针对性与系统性较强，在三维视景仿真
可视化建模的理论、技术和方法及应用技术方面具有典型的代表性。

　　《三维视景仿真可视化建模技术》可供计算机科学与技术、信号与信息处理、通信与信息系统、
控制科学与工程、摄影测量与遥感、空间信息科学与技术等学科中从事计算机视景仿真、虚拟现实、
图形图像生成、遥感信息处理和数字地球等技术方面的研究人员和工程技术人员参考，也可作为高等
院校相关专业研究生和高年级本科生的学习参考书。
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作者简介

李俊山，男，1956年1月出生，陕西白水人，第二炮兵工程学院计算机科学与技术学科带头人，计算机
科学与技术学科和控制科学与工程学科博士生导师，第二炮兵导弹技术专家。
现任中国计算机学会理事，中国图象图形学学会理事，陕西省计算机学会常务理事，陕西省图象图形
学学会常务理事，陕西省计算机教育学会常务理事，《现代电子技术》编委。
曾获军队院校“育才奖”银奖，两次荣立个人三等功。
主要学术成就：获国防科学技术奖和军队科技进步奖22项；发表学术论文250余篇；公开出版专著、译
著和教材10部，代表作有《红外图像处理、分析与融合》、《并行图像处理》、《数字图像处理》、
《数据库原理及应用（SQL Server）》、《数据库系统原理与设计》等。
主要研究方向：图像处理与目标识别、网络信息安全、电子对抗模拟与仿真。
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章节摘录

版权页：插图：三维视景仿真技术是以计算机仿真技术、计算机图形学、图像生成技术、信息合成技
术、三维显示技术等为基础而发展起来的一门新兴学科分支，其目的是通过视景的图形学表示、图像
表示、结构信息和体视特征表示，以及视景三维建模等，构造仿真对象的三维模型；通过视景的实时
生成等再现真实的环境，获得逼真的三维仿真视觉效果；为用户创造一个逼真、实时互动的三维交互
环境。
三维视景仿真的关键是基于三维视景仿真数据的可视化建模技术，而可视化建模的基础是三维视景仿
真数据获取。
1.1 视景仿真1.1.1 视景仿真概念计算机仿真又称全数字仿真，是根据相似原理，利用计算机来逼真模
仿所研究系统中的研究对象，将研究对象进行数学描述，建模编程，并且在计算机中运行实现。
视景仿真是计算机仿真的重要分支，其主要特征是通过计算机技术、计算机图形学、图像处理及生成
技术、信息合成技术、三维显示技术等高新技术的综合运用，着重于达到非常逼真的三维仿真效果，
使用户产生基于可计算信息的视觉与听觉的身临其境的交互环境，以及“沉浸”于等同真实环境的感
受与体验。
视景仿真以构造仿真对象的三维模型，再现仿真对象的真实环境，达到非常逼真的仿真效果为主要目
的，其实现思路主要分为视景仿真建模和视景仿真驱动两种。
视景仿真建模主要包括模型设计与实现、场景构造与生成、纹理设计制作、特效设计等，主要要求是
构造出逼真的三维模型和制作逼真的纹理和特效。
视景仿真驱动主要包括场景驱动、模型调度处理、分布交互、实时大场景处理等，主要要求是高速逼
真地再现仿真环境，实时地响应交互操作等。
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编辑推荐

《三维视景仿真可视化建模技术》由科学出版社出版。
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