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内容概要

本书论述了虚拟地质建模与可视化研究的背景、理论方法和关键技术，是作者在虚拟地质建模与可视
化领域十几年的研究基础上撰写而成，反映了国家自然科学基金项目、教育部科学技术研究重大项目
、北京市中青年骨干教师培养计划等基金项目、以及北京、安徽、湖南、云南、贵州、广西、山东、
河北等地区的三维地质模拟等课题的一些研究成果。
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编辑推荐

　　虚拟地质建模与可视化是20世纪80年代后期提出并发展起来的一个新的研究领域，是由勘探地质
学、数学地质、地球物理、地理信息系统、遥感、计算几何、数据挖掘、科学可视化和虚拟现实等学
科综合而成的一门新型交叉性学科，是地球科学和信息科学的高度综合。
《虚拟地质建模与可视化》全面详细地介绍了虚拟地质建模与可视化的研究成果，内容包括相关的数
学基础和理论方法、空间数据模型、多源数据集成技术、虚拟地质建模可视化环境设计、空间数据可
视化分析与查询方法；并系统阐述了在上述理论研究成果基础上研发的geo-系统及其在矿山地质与开
发、城市地质调查、海岸带地质调查、石油、地勘和水利等领域的应用。
　　《虚拟地质建模与可视化》可作为三维地质建模与开发、虚拟现实和gis等相关专业的本科生和研
究生的教材，同时也可作为从事矿山地质、地球科学及信息科学技术等领域科研、教学、研发人员的
参考书。
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