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内容概要

Flash CS5是Adobe公司最新推出的一款功能强大的动画制作软件，是动画设计界应用最为广泛的软件
，它将动画的设计与处理推向了一个更高、更灵活的艺术水准。
    本书从实际应用的角度出发，本着易学易用的特点，采用零起点学习软件基本操作，应用实例提升
设计水平的写作结构，全面、系统地介绍了Flash CS5动画制作的基本操作与应用技巧。
主要内容包括FlashCS5的基础知识，绘图工具箱，图形的导入与编辑，文本编辑操作，图层的原理与
应用，时间轴与帧的应用，基础动画制作，元件、库与实例的应用，Action Script特效应用，影片的优
化与发布，制作化妆品网络广告，制作时尚家居网站片头动画，制作生日贺卡动画，制作射箭游戏，
制作小学数学课件等。
    本书附带多媒体教学光盘，提供书中所有范例和上机练习的素材文件、最终Flash源文件及动画文件
，并提供电子教案PPT幻灯片文件，方便教学和自我温习，另外还提供书中范例的多媒体教学视频文
件等。
除此之外，光盘中还附赠了10个Flash广告源文件、10个网站模板源文件、20个Flash库文件、946个Flash
素材、7260个图片素材和2219个音效素材，为曰后的学习和工作储备资源。
    全书内容安排由浅入深，语言文字通俗易懂，实例题材丰富多样，每个操作步骤的介绍都清晰准确
，既可作为大中专类职业教育院校或者相关行业的培训教材，也可供广大Flash初学者、动画设计爱好
者作为自学用书。
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章节摘录

　　1.1 初识Flash动画　　Flash是一种交互式动画设计工具，使用它可以将音乐、声效、动画以及富有
新意的界面融合在一起，以制作出高品质的网页动态效果。
　　1.1.1 Flash动画的特点　　Flash动画的特点如下。
　　·Flash动画受网络资源的制约一般比较短小，利用Flash制作的动画是矢量图，因此无论把它放大
多少倍都不会失真。
　　·Flash动画具有交互性优势，可以更好地满足所有用户的需要。
它可以让用户的动作成为动画的一部分。
用户可以通过单击、选择等动作决定动画的运行过程和结果，这一点是传统动画无法比拟的。
　　·Flash动画可以放在网上供人欣赏和下载，由于使用的是矢量图技术，而且具有文件小、传输速
度快、播放采用流式技术的特点，因此动画是边下载边播放，如果速度控制得好，则根本感觉不到文
件的下载过程。
基于以上特点Flash动画在网上被广泛传播。
　　·Flash动画有崭新的视觉效果，比传统的动画更加灵巧、更加“酷”。
不可否认，它已经成为一种新时代的艺术表现形式。
　　·Flash动画制作的成本非常低，使用Flash制作的动画能够大大地减少人力、物力资源的消耗。
同时，在制作时间上也会大大缩短。
　　⋯⋯
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