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前言

Auto CAD 2010是美国Autodesk公司推出的通用辅助设计软件，该版本在界面上有了很大改变，紧
跟Microsoft Vista的风格。
此外，它的功能更强大、操作更简便，毫无疑问AutoCAD系列软件已经成为世界上最优秀、应用最广
泛的计算机辅助设计软件之一。
在建筑领域，AutoCAD更是得到广大建筑设计人员的一致认可，掌握ALJtoCAD的绘图技巧已经成为
从事这一行业的一项基本技能。
本书特色本书是由从事多年CAD工作和实践的一线从业人员编写的，在编写的过程中，不只注重绘图
技巧的介绍，还重点讲解了CAD和建筑以及结构的关系等，本书主要有以下几个特色。
内容全面本书在编写过程中遵循的原则是：除将基本的绘图知识详细讲解给读者外，还应介绍建筑各
个行业制图的差异。
所以本书在案例部分设置了建筑施工图、结构施工图，电气施工图、给排水施工图、装潢施工图，钢
结构图等，几乎包含了建筑的所有种类，让读者在掌握制图技巧的同时，对建筑土木行业有一个大致
的了解，这是我们要达到的目标。
结构清晰本书结构清晰，内容由浅入深，从结构上主要分为两大类：基础部分和案例部分，其中又以
案例部分为主，基础部分对二维和三维的一些基本绘图命令和编辑命令进行了详细的介绍，并以实例
的形式进行了演示。
案例部分限于篇幅，以讲解绘制过程为主，对具体的绘制命令不再详述。
内容新颖书中讲解了使用三维绘制方法绘制三视图的方法，即3D转2D的方法，使用三维绘图方法进行
设计是建筑设计的一个发展趋势，所以读者掌握这种转换方法是很有用的。
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内容概要

本书是根据建筑行业CAD职业设计师岗位技能要求编写的。
书中所讲解的内容均是作为一名优秀的建筑CAD设计师必备的专业知识，并且给出了大量来自于建筑
行业实践应用的典型案例。
通过对本书的学习，读者可以掌握建筑CAD设计师岗位的专业技能，并能快速胜任相关岗位的工作。
    本书以AutoCAD 2010建筑设计为主线，针对每个知识点进行详细的讲解，并辅以相应的实例，使读
者能够快速、熟练、深入地掌握AutoCAD建筑设计技术。
本书共分22章，第1～9章是基础知识的讲解，包括2d和3d的基本绘图命令和编辑命令；第10～22章是
案例部分，其中个别章节介绍CAD和专业知识的联系，这些知识的重要性不亚于前面绘图基础知识的
介绍，希望读者加以重视。
另外，还通过附录介绍了AutoCAD的常用命令和快捷键等，可供读者在学习中查询。
    随书光盘包含了书中案例所采用的模型部件文件和相关的操作视频，供读者在阅读本书时进行操作
练习和参考。
另外，还附赠了Pro／ENGINEER和UC NX多媒体视频教程，读者可自行参考。
    本书结构严谨、条理清晰、重点突出，非常适合作为大中专院校、高职院校相关专业及社会相关培
训班的教材，也可供AutoCAD建筑设计初学者和建筑工程技术人员使用。
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书籍目录

第1章  AutoCAD 2010基础知识  视频文件：AutoCAD 2010工作界面介绍.wmv  1.1  建筑制图基本知识   
1.1.1  建筑的分类    1.1.2  建筑设计的内容、过程和设计阶段    1.1.3  建筑模数和模数制  1.2  AutoCAD
2010的安装、启动和图形文件的操作    1.2.1  AutoCAD 2010的安装    1.2.2  AutoCAD 2010的启动    1.2.3  
图形文件的新建、打开与保存  1.3  AutoCAD 2010的工作界面    1.3.1  AutoCAD 2010的工作界面布局   
1.3.2  AutoCAD 2010的工作界面设置  1.4  制图环境的设置    1.4.1  设置图形界限    1.4.2  设置图形单位  1.5
 图形的显示控制方式    1.5.1  图形缩放显示方式    1.5.2  图形平移显示方式    1.5.3  鸟瞰视图的显示控制
方式  1.6  图层的管理与使用    1.6.1  建立新图层    1.6.2  设置图层颜色    1.6.3  设置图层线型和线宽  1.7  常
用制图辅助工具    1.7.1  捕捉和栅格的设置和应用    1.7.2  正交工具的设置和应用    1.7.3  对象捕捉工具的
设置和应用  1.8  本章小结第2章  绘制基本二维图形第3章  编辑二维图形第4章  绘制基本三维图形第5章 
编辑三维实体图形第6章  建筑图块第7章  建筑文字标注和表格第8章  建筑图形输出和打印第9章  建筑
图形尺寸标注第10章  AutoCAD与建筑制图第11章  编制施工总说明和绘制建筑总平面图第12章  绘制建
筑平面图第13章  绘制建筑立面图第14章  绘制建筑剖面图第15章  绘制建筑详图第16章  结构施工图基础
知识第17章  绘制结构施工图第18章  绘制结构详图第19章  绘制别墅施工图第20章  绘制工业厂房结构施
工图第21章  绘制装潢施工图第22章  绘制施工平面布置图附录A  AutoCAD中的主要命令附录B 
AutoCAD中常用的快捷键参考文献
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章节摘录

插图：1.建筑设计的内容建筑设计从专业上分为建筑设计、结构设计和设备设计三类。
（1）建筑设计：建筑设计是在总体规划的前提下，根据建设任务要求和工程技术条件进行房屋的空
间组合设计和细部设计，并以建筑设计图的形式表示出来。
建筑设计是整个设计工作的先行，常处于主导地位。
（2）结构设计：结构设计的主要任务是配合建筑设计选择切实可行的结构方案，进行结构构件的计
算和设计，并用结构设计图表示。
结构设计通常由结构工程师完成。
（3）设备设计：设备设计是指建筑物的给排水、采暖、通风和电气照明等方面的设计。
设备设计一般由有关的工程师配合建筑设计完成，并分别用水、暖、电等设计图表示。
2.建筑设计的过程和设计阶段对较大的建设项目，设计程序包括设计资料的准备、初步设计、技术设
计和施工图设计阶段。
建筑设计的设计阶段分为两阶段设计和三阶段设计。
（1）两阶段设计是指初步设计和施工图设计。
初步设计阶段的任务是提出设计方案，设计内容包括设计说明书的编写、设计图纸的绘制、重要设备
材料表的绘制和计算工程概算.此阶段应编制以下图纸和设计文件：设计总说明、建筑总平面图、各层
平面图、立面图、剖面图、工程概算书、透视图或模型等。
施工图设计阶段的主要任务就是绘制满足施工要求的施工图纸，确定全部工程尺寸、用料、造型。
在建筑设计上，就是要完成建筑施工图的全套图纸。
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编辑推荐

《AutoCAD 2010建筑设计绘图基础入门与范例精通(第2版)》：国家CAD设计师岗位技能实训示范性
教程国内资深CAD设计师多年修订的经典图书零起点快速入门+多媒体视频教学+实际工程应用权威作
者团队中科院CAD设计师融汇多年研发、教学与项目经验精心编著，集软件操作、设计经验与工程标
准于一身实战范例教学介绍了35种建筑图块的绘制方法，将基础知识融于实际操作之中。
总结们个建筑设计绘图案例，让读者体验职业需求全程技术服务提供专业技术支持网站，众多CAD高
手为您答疑，大量CAD素材、实用范例、设计技巧、参考文档、软件等资料供您下载大幅提升学习效
率8小时建筑设计案例全程语音讲解35个操作及范例素材文件超大容量辅助设计资料库Pro
／ENGINEER多媒体视频教程UG多媒体视频教程零起点，从界面操作开始从零开始介绍AutoCAD的
操作界面，如菜单、王具栏、图层和视图的使用，让读者快速掌握AutoCAD建筑设计绘图的方法建筑
设计绘图从入门到精通讲解二维和三维图形的基本操作，包括基本几何图形的绘制和编辑、三维图形
的操作、建筑图块的操作、尺寸标注等内容，读者可以结合书中穿插的实例进行操作实战演练11个建
筑设计案例．满足职业需求综合前面学习的知识，学习绘制建筑平面／立面／剖面图、建筑详图、结
构施王图、结构详图、别墅施工图、工业厂房结构施工图、装潢施工图、施工平面布置图等，让者了
解职业需求，为成长为专业CAD设计师奠定良好基础
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