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前言

在FREE-BOX建筑表现师培训讲堂的QQ群里总会有朋友问如何才能入行，如何才能提高？
初学三维的朋友觉得软件复杂、命令难懂，不知从何开始；已经入行的朋友觉得遇到瓶颈，希望能够
掌握最新的制作技法，提高水平。
我在此只想以一个过来人的身份给各位朋友提供有效的知识和学习建议，希望大家有志事竟成！
本书主讲建筑动画。
动画，顾名思义就是动起来的画面，如何将画面动起来，如何将画面处理好，使动起来的画面漂亮，
是本书的主旨，因此我们不吝传授制作动画的精髓，不惜揭露行业最新制作技法，也要使动画生动而
美丽。
不要问我动画是否难学，不要问我可不可以掌握制作建筑动画的技能，也不要问我如何才能找到心仪
的工作，因为答案不应出自我口，它们全部在书中。
但是关于其他的专业问题，请加入本书的QQ群“FREE-BOX建筑动画教室”，在这里，我将竭力解答
大家的疑问，同时也为大家提供可以相互学习的平台。
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内容概要

本书秉承“FREE—BOX建筑表现师培训讲堂”系列的一贯风格，寓教于学，将视频教学与书中内容有
机结合，使您如亲临顾涛老师的培训课堂，深刻地学习建筑动画的制作方法和实用技巧，快速达到行
业人才的工作技能。
    全书共10讲，通过一个完整的动画制作案例，全面揭示建筑动画制作流程，其中糅合了建筑动画行
业概述、制作动画所需软件的使用方法及最新的行业制作技巧等多个重点、难点内容，使您在轻松学
习的同时有效掌握制作建筑动画的全部技能。
    本书及配套光盘不但适用于广大有志自学建筑动画的准从业人员及从业人员，亦适合大中专院校及
社会培训机构作为教材使用。
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作者简介

顾涛，2002年毕业于中南大学建筑学专业，曾任职水晶石数字科技有限公司从事渲染师、动画师(项目
负责人)；后进入水晶石数字教育学院先后任渲染班、动画班主讲讲师，教研组组长，为水晶石数字教
育学院创始讲师之一。
后进入北京中建建筑设计院、北京市建筑设计院、中国建筑科学研究院等知名设计院从事数字设计工
作，进一步探寻建筑设计可视化的实际应用。
 
    部分参与及负责项目：国家体育场动画项目，奥运体操馆动画项目，北京南站动画项目，大连医科
大学动画项目，哈萨克斯坦北京大厦项目(设计+表现)，台湾内湖联开住宅项目、景美都市更新住宅项
目等三维表现，贵州贵阳二中新校区规划(设计+表现)，CEVA宣传片包装。
 
    编著图书：《3ds max 4建筑与室内设计经典2》(中国青年出版社，2002年)《3ds max 5室外效果经典
作品解析》(中国电力出版社，2003年)《3ds max 6室内设计高级实例教程》(中国电力出版社，2004年)
《Photoshop CS效果图后期制作经典作品赏析》(中国电力出版社，2004年)《3ds max 8建筑动画表现完
全手册》(电子工业出版社，2006年)。
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章节摘录

插图：收集资料，进行构思策划，并完成脚本绘制等工作；与此同时，可以展开模型制作，这部分工
作应该有相关的部门及人员协调配合。
项目前期的策划和脚本制作其实是一个项目成败的基础，就像写作文一样，好的立意能让整篇文章“
下笔如有神”，那么好的策划也是一个动画短片的灵魂，是制作过程中不可或缺的组成部分。
因此大家需要认真地对待这一块的工作，要让整部短片的主题突出，并且体现出自己的特点。
模型制作在此时展开，可以很有效地利用这一段策划思考的时间。
让两个制作环节同时进行，是因为此时的这两个环节相关性并不是很大。
需要提醒大家注意的是，这个阶段的沟通工作非常重要，切不可埋头自己做，一定要集思广益，多和
甲方沟通，以期表达出大家都想要表现的效果。
策划完毕后，根据脚本制作线框预演。
线框预演是利用镜头语言将策划思路转变为短片的一个过程，这里面涉及到音画同步、转场效果等视
觉上的技法和元素，需要大家认真学习领会。
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编辑推荐

《3ds Max/Vray建筑动画技法(全彩)》：原水晶石数字教育学院教研组组长顾涛先生亲自执笔并主讲，
秉承本丛书一贯教学风格及理念，将最科学、最前沿的建筑表现技法毫无保留地呈献给广大读
者4DVD620分钟，超大容量高清视频教学+完整动画项目素材及avi原始文件浓缩建筑动画240课时培训
课程精华完整动画流程制作技法完美呈现全部镜头使用VRay渲染，展示主流渲染技巧独有全模代理技
术，提示行业最新技法
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