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前言

随着 ESRI公司ArcGiS软件的发展，ArcObjects已经成为整个ArcGIS系列软件的核心基础。
每个想把自己的ArCGIS知识水平提升一个层次的人，都需要学会使用ArcObJects。
美国CRC出版社于2005年出版了张康聪（Kang-tsung Chang）教授编著的Programming. ArcObJects swith
VBA：A Task-Oriented Appr"oac入（第一版），广受读者欢迎，2008年修订出版了第二版。
本书系原著第二版的中文翻译版。
该书有以下三大特色。
  一是采用面向任务的方法来学习ArCObJectS编程。
面向任务的方法至少有三个主要优点：首先，它将ArcObJects与已有知识联系起来；其次，面向任务
的方法用一种符合ArcGIS用户逻辑的方法来组织ArcObJects；最后，面向任务的方法还可以帮助我们
用ArcObJects的新知识更好地理解ArcGIS。
该书采用Visual Basic for Application（VBA）讲解ArcObJects编程。
VBA已经内嵌至ArcMap和ArCCatalog，因此用VBA进行ArcObJects编程对于ArcGIS用户来说非常方便。
二是通过大量的示例练习开展渐进的编程训练。
该书共附有128个示例宏程序，涉及从最基本的添加图层到高级的地理操作等方面，每个练习都相互独
立，同时又有内在联系，可使读者由浅人深地学习ArcObjects编程。
大量的练习，不仅在章节中作详细剖析，而且与案例数据一起刻录成光盘附在书后，大大方便了读者
。
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内容概要

随着ESRI公司 ArcGIS软件的发展，ArcObjects已成为整个ArcGIS系列软件的核心基础，学习掌
握ArcObjects是地理信息系统开发课程的必然趋势。
本书是美国CRC出版社于2008年出版的张康聪（Kang-tsung Chang）教授编著的Prograrmning ArcObjects
with VBA：A Task-Oriented Approa（美国CRC出版社，2008年 第二版）的中文翻译版。
全书共14章，内容涉及ArcOb-jects的所有方面，以ArcGIS 9.2的二次开发为任务导向，通过示例程序，
讲解编程要点并提供运行范例。
随书附光盘，包含128个示例宏程序及其案例数据，涉及从最基本的添加图层到高级的地理操作等方面
。
本书有三大特色：一是采用面向任务的方法来学习ArcObjects编程，采用VBA讲解ArcObjects编程；二
是通过大量的示例练习开展渐进的编程训练；三是系统性强。
        本书可作为GIS专业本科高年级课程和相关领域研究生的教材，也可作为GIS专业技术人员的参考
书。
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章节摘录

插图：对GIS而言，大部分的栅格数据是可用的，包括卫星影像、数字高程模型（DEM）、数字正射
影像、扫描文件、图形文件和特定软件的栅格数据（如ESRI网格）。
Geodatabase模型将它们视为栅格数据集（raster dataset）。
不过，栅格数据集可以是单波段（single band），也可以是多波段（multiple bands）的一般ESRI网格包
含单波段，而多光谱卫星影像则包含多波段。
一个多波段栅格数据集可以是栅格数据操作的输出。
例如，耗费距离量算操作（参见第n章）可以生成最小累计耗费距离（least accumulative cost distance）
、后向链（back link）以及配置（allocation）。
首先可以把这几个不同的输出结果存储在多波段栅格数据集中，每个波段存储一个输出结果，而后被
提取出来建立适当的栅格数据集。
不规则三角网（3eodatabase数据模型用不规贝。
三角网（TIN）数据集来储存一系列互不重叠的三角形来近似表示一个表面。
高程值连同x、y坐标一起存储在组成三角形的结点上。
在地形制图与分析的许多情况下，TIN数据集是栅格数据的一种新选择。
究竟选哪一个取决于数据的灵活性和计算效率。
TIN的输入包括数字高程模型（digital elevation model，DEM）、等值线、全球定位系统（global
positioning system，GPS）数据、光达（light detection and ranging，LiDAR）数据和测量数据。
我们也可以借助线要素（如水流和道路）和面要素（如湖泊和水库）来修改和改善TIN。
因此，数据灵活性是使用 TIN的重要优势。
此外，相比高程栅格来说，TIN的三角形面更易于建立一个鲜明的地形图像。
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编辑推荐

《基于VBA的ArcObjects编程:面向任务的方法(第2版)》：您想进一步提升自己的ArcGDS水平吗？
请遵循面向任务的方法来学习ArcObjects编程。
《基于VBA的ArcObjects编程:面向任务的方法(第2版)》针对数据整合、数据管理、数据显示、数据分
析等常见GIS任务，采用大量图解清晰地说明编程中所需的对象、属性和方法每个程序之前都有用法
描述，关键属性、关键方法的清单，随后列出编码及其解释。
包括ArcGIS9.X中新增的GeoprocessIng对象及其脚本编码，以及ArCGIS主界面中较难实现的功能。
附CD光盘，包含95个ArcObjects宏、33个Geoprocessing宏，以及运行编码所需的数据集，可使读者完
成各种常见任务。
CD光盘中还包括共144章PPT课件，方便教学使用。
无论您的编程经验如何，《基于VBA的ArcObjects编程:面向任务的方法(第2版)》将为您提供一把钥匙
，使您尽快掌握ArcOBjectS强大且多样的功能，有助于管理GIS活动。
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