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前言

关于效果图的表现视角电脑效果图是一种源于真实又超越真实的虚拟图像，在真实的基础上表现其唯
美的一面。
为了达到制作效果图的基本要求，制作者不但要熟练掌握相关软件，还要学会观察，提高自己的欣赏
水平，理解现实世界中的光影关系和各种事物的物理性质。
对于一个效果图制作者来说，随着电脑硬件环境的不断提高和各种专业渲染软件的出现，使照片级效
果图的表现不再是难事。
VRay渲染器是众多渲染软件中非常优秀的一款，它是ChaosGroup公司开发的功能强大的渲染插件。
VRay渲染器是一种结合了光线追踪和光能传递的渲染器，它可以表现出真实的光影效果，模拟出自然
界中各种物体的材质特性，而且VRay渲染器的渲染速度也比较快，因此在效果图的各个制作领域中被
广泛使用。
优秀的模型也是一张作品的核心，结合VRay渲染器的逼真材质和灯光，您将会渲染出美轮美奂的照片
级效果图。
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内容概要

本书主要讲解利用3ds max/Vray软件在室内空间设计与效果图表现中的渲染方法和使用技巧。
　　本书学习形式轻松，内容全面，实例丰富，可操作性强，通过大量实例为读者讲解室内空间设计
效果图的制作方法和技巧，巧妙地将设计理念融入到设计制作中。
全书共分12章：第1章为Vray简介；第2章-第5章为住宅室内空间设计；第6章为工作间室内空间设计；
第7章为高级会议室室内空间设计；第8章为简约商业洽谈区室内空间设计；第9章为商业大厅室内空间
设计；第10章为茶馆休闲室内空间设计；第11章为时尚快餐厅室内空间设计；第12章为酒吧娱乐室内
空间设计。
　　本书附赠1张DVD，内容包括书中所有实例素材和效果图，以及长达3个多小时的本书部分实例视
频教学文件，为您提供全方位的技术支持。
　　本书结构清晰、语言简洁、实例精彩，可作为专业室内设计人员和广大室内设计爱好者的指导书
，也可作为各类电脑培训班和大中专院校的教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《完美风暴:3ds Max/Vray室内效果图渲染技法精粹》学习形式轻松，内容全面，实例丰富，可操作性
强，巧妙地将设计理念融入到设计制作中，即使是初学者也能够决速上手。
《完美风暴:3ds Max/Vray室内效果图渲染技法精粹》配套1张DVD光盘，内容涵盖《完美风暴:3ds
Max/Vray室内效果图渲染技法精粹》丰富的实用资源和近200分钟重点实例视频教学，为您的学习提
供全方位的技术支持。
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