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前言

　　Pro／ENGINEER（文本叙述有时简称为Pro／E）是美国参数技术公司（PTC）的一款极其优秀的
工业设计软件，作为P厂C公司的旗舰产品，从其诞生之日即引起业界的极大震动，其参数化，全相关
、基于特征的设计思想改变了工业三维设计的传统观念，自1988年问世以来，经过短短二十几年的时
间就成为全世界最普及的三维工业设计软件，广泛地应用在机械、汽车、航天、家电、玩具、模具、
工业设计等行业。
　　自Pro／ENGINEER问世以来，PTC公司一直广泛征求广大客户的意见，不断进行产品的技术更新
，使其功能越来越强大，而操作越来越方便。
2008年，PTC公司推出了全新的Wildfire 4，0（其中文名称为”野火”）版本。
这是业界领先的产品设计和开发软件的一个突破性版本，并且是全球首套用于产品开发领域的全方位
、一体化系统，也是PTC产品生命周期管理（PLM）的解决方案的核心，是第一套将产品开发和企业
商业过程无缝连接起来的产品。
相比上一代的3，0版本，Wildfire 4，0带来了更多实用性功能的改进与增强，让设计者的工作变得更快
速、更智能。
　　Pro／ENGINEER作为工业设计的高端软件，包含的内容十分广泛，因其参数化的巨大优势和自身
不断的提高，使其在国内工业设计应用领域占有很重要的地位。
对于已经熟悉一般操作且具有一定使用经验的用户来说，如何深入了解学习其众多和零件设计相关的
知识点以在工作中提高实际应用水平，已经是越来越迫切的需要。
本书从这个角度出发，结合笔者多年跟踪学习及教学的经验，结合工业设计的实际应用，逐步总结出
了一套行之有效的方法。
　　本书从用户自定义特征开始，通过高级特征应用、曲面变形特征、高级曲面进阶、造型工具及应
用、逆向设计应用、高级组件装配、参数化设计、分析功能、注释特征、高级渲染等内容的讲解，包
含了最新Wildfire 4，0版本零件设计高级应用的常用领域。
在讲述中注重和实例相结合，使之言之有物，杜绝枯燥的文字讲述，力求在有限的篇幅内，尽量帮助
读者以最快的速度、最便捷的方式掌握Wildfire 4，0版本的最实用的零件设计进阶应——用，并能与实
际工作中相结合。
　　书中配套光盘包含了全部范例需要的源文件，并提供全部范例的最终结果，以供读者参考。
　　本书范例文件选材丰富，涵盖了机械、玩具、小家电、日用化工等多个行业，读者可以在本书的
引导下全部完成这些范例。
　　本书内容突出零件设计主题，从软件应用难度与设计思想两个方面来定义高级的概念，无论是设
计方法还是设计思想，均能给读者带来一定的启迪与帮助。
各章中提供了“思考与练习”环节，帮助读者巩固学习要点并拓展思路，也可供培训机构做考核参考
。
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内容概要

本书以Pro/ENGINEER Wildfire 4.0(野火版)中文版为解读对象，通过一系列精彩的实例，向读者展示了
利用Pro/ENGINEER进行零件设计的高级技术。
    全书共11章，内容涵盖：自定义特征、高级特征应用、曲面变形特征、高级曲面进阶、造型工具及
应用、逆向设计应用、高级组件装配、参数化设计、分析功能、注释特征、高级渲染。
    本书立足于零件设计，通过288个范例向读者详细讲解了Pro/ENGINEER最新版本——Wildfire 4.0版
的零件设计技术，内容涵盖了零件设计高级应用的几大领域，具有内容全面、实例丰富、讲述详略得
当的特点，因此本书不仅适合已经掌握一般操作且具有一定使用经验的中、高级用户学习其最
新Wildfire 4.0版的高级使用方法和技巧，也适合初级用户了解Pro/ENGINEER进行零件设计的较深领域
，扩展设计思路，为进一步学习做好准备。
    本书适合于使用Pro/ENGINEER进行产品开发设计的广大工程技术人员及Pro/ENGINEER自学爱好者
使用，也可供在校大、中专学生及各类工科院校、职业院校及相关培训机构使用。
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作者简介

本书对Pro/E的复杂功能给出了广泛而深入的介绍，从中可以看出作者有很深厚的Pro/E功底。
本书非常适合中级和高级读者化Pro/E技能时使用。
相信本书能在当前泛滥的Pro/E教材中为广大读者带来新的色彩。

　　　　　　　　　　　　　　　　——王雷　北汽福田汽车股份有限公司资
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章节摘录

　　第2章　高级特征应用　　本章为高级特征的应用，除了介绍管道、唇、耳、轴、法兰、环形槽
、槽等高级特征的使用方法外，也将对《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0零件设计基础教程》一书中介绍
的一些特征的应用进行进阶补充，使读者能进一步掌握这些特征的高级用法，达到扩展使用这些特征
进行建模思路的目的。
　　2.1　管道特征　　管道是连接两个或两个以上的部件，用以传输流动的物质或起连接各个部件的
作用。
在Pro/ENGINEER中有专门用于创建管道特征的Pro/Piping模块，而在一般设计中的管道类特征，使用
高级特征下的“管道”即可，使用该特征能够轻松地创建各种管道、线路的连接。
　　创建管道特征的方法是，先选取已经存在的点或生成一些基准点，连接这些点以生成管道特征的
轨迹线，设置管道的属性，在空间生成一段管道特征。
其建立途径是：在主菜单中选择“插入”→“高级”→“管道”命令，弹出图2.1所示的菜单管理器，
其中各命令选项的含义如下：　　?几何：用中空或实体几何，创建管道特征。
　　?无几何形状：只创建管道轨迹，而无实体特征。
　　?中空：用指定壁厚创建中空管道。
　　?实体：用实体几何创建管道。
　　?常数半径：管道的所有圆弧段的折弯半径相同。
　　?多重半径：可以分别制定管道的每个圆弧段的折弯半径，并可单独修改。
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