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内容概要

本书是由多年从事艺术设计专业教学的教师和具有多年工作经验的行业专业家共同编写而成，实例均
来自企业一线。
    本书以Iilustrator CS2为基本操作环境，比较完整地介绍了Illustrator的应用功能和方法，并且紧密结合
艺术设计的原理，将Illustrator CS2应用到“构成”、“图形创意”、“插画设计”、“包装设计”、
“VI设计”、“招贴设计”、“界面设计”以及“卡通造型设计”等实际设计，具有鲜明的职业教育
特色。
    本书可作为高等职业院校数字媒体相关专业的教材，同时也可作为网页设计、多媒体制作、图形图
像制作以及动漫制作等广大从业人员的参考书。
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章节摘录

第1章初识IllustratorCS2——图案设计制作1.1图像的基本知识1.1.1矢量图与位图计算机绘图领域中，根
据绘图原理和绘制方法的不同，可以将图像分为两大类：一类是矢量图，另一类是位图。
IllustratorCS2是矢量图形软件，但它同样可以处理位图，而且还能够灵活地将位图和矢量图互相转换
。
矢量图是通过数学的向量方式来进行计算的。
1.1.2颜色模式IllustratorCS2支持多种颜色模式，其中常用的有HSB模式、RGB模式、CMYK模式
和Gtayscale模式。
这几种颜色模式之间可以互相转换。
（1）HSB颜色模式利用色相、饱和度和亮度来表现色彩。
H是色相（hue），指物体的固有色，通常是以颜色名称来表示的，如红、黄、蓝等；S是饱和度
（saturation），指色彩的纯度；B是亮度（brighmess），指色彩的明暗程度。
（2）RGB颜色模式也叫真色彩，是一种屏幕显示色。
它是由红（red）、绿（green）和蓝（blue）三个基本色调组成的，每一种颜色都有256种不同的亮度
值。
（3）CMYK颜色模式是一种印刷模式，C是指青（cyan）、M是指品红（magenta）、Y是指黄（yellow
）、K是指黑（black），它所占用的存储空问要比RGB大。
CMYK颜色模式的曲志范围使用百分数来表示的，百分比较低的油墨接近白色，百分比较高的油墨接
近黑色。
（4）灰度模式具有从黑到白的256种灰度色域的单色图像，没有色彩信息。
灰度模式可以与HSB模式、RGB模式、CMYK模式互相转换。
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