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前言

　　软件概况　　Flash CS3软件的功能十分强大，在动画制作、网页设计和多媒体制作等领域都得到
了广泛的应用，已经成为交互式动画的标准软件。
　　主要内容　　本书从自学的角度出发，理论与实践相结合，全面、详细地介绍了Flash CS3的各种
功能。
全书包括Flash基础入门、Flash快速上路、编辑动画图形、简单操作对象、编辑和操作对象、创建和应
用图层、创建与编辑文本、应用时间轴和帧、元件和实例、应用库、简单动画的制作、ActionScript应
用基础、ActionScript高级应用、应用Flash组件、矢量图绘制技巧、制作交互式动画、应用音频和视频
动画、应用屏幕动画、动画后期制作，以及文字动画效果、鼠标动画效果、图像动画效果、图形动画
效果、商业网络广告等内容。
　　本书特色　　（1）最完整的知识体系：书中内容完全从零起步，由浅人深，对Flash CS3的核心技
术进行了全面、细致的讲解，让读者能逐步学习，从入门到精通软件。
　　（2）最实用的案例操作：全书将Flash CS3的各项内容细分，通过155个知识精学、334个案例的实
际操作，让读者在精通软件的基础上通过案例演练，从新手变成高手。
　　（3）最商业的案例讲解：本书中的五大商业案例：文字动画、鼠标动画、图像动画、图形动画
和商业网络广告，不仅效果美观大方，而且涉及商业领域齐全。
　　（4）超值案例视频赠送：本书将以上商业案例的制作过程，录成了视频文件，读者可以结合本
书学习，也可以像看电影一样，单独观看视频，享受轻松学习。
　　特别亮点与馈赠　　本书开创手机视听学习模式。
作者特意在书中知识精学与案例操作中挑选出最精彩的200个，录制成了MP3格式的音频文件，读者不
仅可以将音频文件复制到MP3、MP4中，还可以复制到手机中，通过音频，享受随时随地视听的乐趣
一像听歌一样学电脑。
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内容概要

本书是一本Flash CS3的技法宝典，精讲了图形、文本、时间轴、帧、元件、实例、库、ActionScript、
组件、交互式动画等核心技术，让读者能完全自学，从新手成为高手。
    全书总分五大篇：新手入门、进阶提高、核心攻略、成为高手、案例实战，共25章。
内容包括：Flash基础入门、Flash快速上路、编辑动画图形、简单操作对象、编辑和操作对象、创建和
应用图层、创建与编辑文本、应用时间轴和帧、元件和实例、应用库、简单动画的制作、ActionScript
应用基础、ActionScript高级应用、应用Flash组件、矢量图绘制技巧、制作交互式动画、应用音频和视
频动画、应用屏幕动画、动画后期制作，最后从文字动画效果、鼠标动画效果、图像动画效果、图形
动画效果、商业网络广告5个领域精选了25个经典实例，详细介绍了其制作步骤，让读者在学习理论得
以入门和提高的同时，通过案例实战演练，逐步精通，成为动画制作的行家里手。
    本书结构清晰、内容翔实，采用了由浅入深、图文并茂的方式讲述，Flash学习者、广大网页爱好者
、动画制作者的首选读物，同时也是广大多媒体用户不可多得的优质自学手册。
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书籍目录

第1章 Flash基础入门第2章 Flash快速上路第3章 编辑动画图形第4章 简单操作对象第5章 编辑和操作对象
第6章 创建和应用图层第7章 创建与编辑文本第8章 应用时间轴和帧第9章 元件和实例第10章 应用库
第11章 简单动画的制作第12章 ActionScript应用基础第13章 ActionScript高级应用第14章 应用Flash组件
第15章 矢量图绘制技巧第16章 制作交互式动画第17章 应用音频和视频动画第18章 应用屏幕动画第19
章 动画后期制作第20章 文字动画效果第21章 鼠标动画效果第22章 图像动画效果第23章 图形动画效果
第24章 商业网络广告1第25章 商业网络广告2
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章节摘录

　　1.6 Flash动画制作流程　　要想制作出一个优秀的Flash动画，就应在制作前对该动画的每一个过程
进行精心的策划，然后按照策划一步一步将动画完成。
制作Flash动画分为策划剧本、搜集素材、制作动画、优化动画、测试动画和发布动画6个流程，下面
进行简单的介绍。
　　1.策划剧本　　在制作动画之前，首先要明确制作动画的目的、针对的用户群体和动画的风格、
色调等。
明确方向后，再根据用户的需求制作一套完整的设计方案，根据动画中出现的人物、背景、音乐、动
作及剧情的设计等要素来进行具体安排。
　　2.搜集素材　　要针对具体的素材来搜索，并按一定的规格进行编辑，以便制作动画。
　　3.制作动画　　动画的制作是创造Flash作品中最重要的一步，动画部分的制作效果将直接影
响Flash作品的成功与否。
在制作动画时要注意动画的每一个环节，以便及时修改。
　　4.优化动画　　动画完成后，要对动画进行优化，使其效果看起来更加流畅、紧凑，更具动感。
主要是优化动画中人物的细节、分镜头，以及动画片段的衔接、音效与动画播放时的稳定，以保证动
画作品最终效果的质量。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Flash CS3完全自学手册（中文版）》特点：　　技术手册：全面系统地讲解Flash二维动画软件
的实用技术；　　行业典范：针对行业的需求和应用，设计5大领域的典型案例；　　操作技巧：300
多个操作练习，使学习变得轻松、简单、快捷；　　DVD 30段商业案例的多媒体教学，200个MP3语
音教学，通过MP3、MP4以及手机，随时聆听专家的声音，像听歌一样学电脑！
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