
第一图书网, tushu007.com
<<数值计算方法>>

图书基本信息

书名：<<数值计算方法>>

13位ISBN编号：9787030234285

10位ISBN编号：7030234286

出版时间：2009-1

出版时间：科学出版社

作者：黄云清

页数：344

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数值计算方法>>

内容概要

本书为“科学计算及其软件教学丛书”之一，为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
主要内容包括函数的数值逼近（代数插值与函数的最佳逼近）、数值积分与数值微分、数值代数（线
性代数方程组的解法与矩阵特征值问题的计算）、非线性（代数与超越）方程的数值解法、最优化方
法以及常微分方程（初、边值问题）数值解法。
除以上基本内容之外，本书还介绍了广泛应用于实际问题的随机统计方法之一——蒙特卡罗（Monte
Carlo）方法，以及当今求解大规模科学工程计算问题最有效的算法之一的多层网格法，以便读者参考
。
通过对它们的讨论，使读者掌握设计数值算法的基本方法，为在计算机上解决科学计算问题打好基础
。
    本书可以作为信息与计算科学、数学与应用数学专业本科生以及计算机专业、通信工程等工科类本
科生及研究生的教材，也可供从事数值计算研究的相关工作人员参考使用。
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章节摘录

　　第1章　引论　　1.1　数值计算方法和它的主要内容　　数值计算方法是数学的一个分支，也称
为计算方法或数值分析。
数值计算方法以各类数学问题的数值解法为研究对象，包括对方法的推导、描述以及对整个求解过程
的分析，并由此为计算机提供实际可行、理论可靠、计算复杂性好（指占用内存空间少及运算次数少
）的各种数值算法。
　　数值计算方法是一门紧密联系实际的学科。
随着计算机科学和技术的迅速发展，科学和工程技术中遇到的各类数学问题都有可能通过数值计算方
法加以解决。
“科学与工程计算”已经成为平行于理论分析和科学实验的第三种科学手段。
现今无论在传统学科领域还是在高新科技领域均少不了数值计算这一类工作，特别是它已成为优化工
程设计，进行数值模拟试验以代替耗资巨大的真实实验的一种重要手段。
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