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内容概要

本书作者来自从业十多年的工业建模导师级团队，加上作者精心的选例，本书无疑是一本重量级的工
业建模巨作，目的是为工业造型设计师量身打造一套成熟且完整的建模解决方案。
本书由浅入深地通过6个近乎完美的模型实例（萨克斯、MP3播放器、手机、小提琴、数码相机和小汽
车），详细讲解了用3ds max软件制作工业造型的各种高级技术。
学习的最终结果就是：使用强大的3ds max建模工具进行快速精确的工业造型制作，为最终进行产品级
渲染奠定良好的基础。
在模型塑造和线面布局切割方面，作者提供了这方面的全部秘诀和经验，解决了读者对于工业标准建
模的所有问题。
    本书配套光盘中，作者全程录制了书中6个实例的全部视频教学录像和所有场景模型，时长共36多个
小时，美院资深3D培训专家全程授课，现场感十足。
光盘资料配合书中的详细操作步骤，能使学习效率倍增，使读者一网打尽大师的全部建模制作过程和
技巧。
    本书所涉及的技术适合各种工业造型设计工作的人员和游戏三维场景建模美工使用，也适合于广大
建模爱好者以及大专院校相关艺术专业的学生使用。
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作者简介

王静，女，2002年7月参加工作。
硕士研究生，现任陕西科技大学艺术系艺术设计专业讲师，两次作为国家公派访问学者分别在匈牙利
、加拿大学习，并去俄罗斯、美国、澳大利亚、日本等国访问、交流。
主要研究方向为艺术设计与三维建模技术、图像模型快速成型技术，申请公开专利
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编辑推荐

　　《3ds max总动员Modeling工业产品建模篇》是针对性、实用性极强的3ds max工业产品建模培训教
材，全面介绍了3ds max的Polygon建模方法。
书中除了一些建模方法等理论指导之外，还通过大量精彩的工业产品建模实例进行了学习。
其中分为6个不同类型的工业产品模型练习，以满足读者对工业产品制作的需求。
在设计教学方案的时候，《3ds max总动员Modeling工业产品建模篇》采用step by step的方式详细讲解
了这些实例的制作过程。
并在制作之前有精辟的分析。
制作之后有深入的总结，使读者学有所用，能够举一反三。
这些实例已经过作者的精挑细选，个个精彩绝伦，是目前市面上绝无仅有的工业产品建模宝典。
　　美院资深3D培训专家全程授课，基础知识全面、扎实，立体互动教学，现场感十足。
　　教学素材全部精选业界典型案例，共6个案例，真实再现3ds maxa工业产品模型制作的工作流程和
软件操作技法。
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