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内容概要

21世纪是“数字化时代”，计算机图形图像技术的发展也为艺术设计带来了新的契机。
本书通过Photoshop与Flash软件的结合应用，为热爱设计的读者认识现代艺术设计语汇和风格提供帮助
。
    本书共5章，从设计的基础——图形创意基础讲起，通过角色设计与场景设计的讲解帮助读者深入了
解设计的全貌，而Photoshop与Flash软件的应用为读者用新技术实现创意提供了可能。
    本书图文并茂，深入浅出，理论与实践结合紧密。
    本书可作为院校相关艺术设计专业学生的教材和参考书，也可供对艺术设计感兴趣的业余爱好者参
考。
    本书配套光盘内容为书中实例的部分素材文件。
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章节摘录

插图：第1章　图形创意基础1.1　图形创意如果有人问一个点是什么？
回答可能五花八门，比如，太阳、星星、篮球、眼球、一个洞、黑夜里的一盏灯、一颗种子⋯⋯那一
条线是什么？
可能是流星、地平线、边界线、雨丝、电线、刀口⋯⋯那一个面又是什么呢？
是天空、地面、桌面、湖面、一片树叶、书页、一张温暖的床⋯⋯每个人对图形都会产生各种各样的
联想，想象是一种创造性的思维活动，而通过想象将感知或记忆里的素材加工改造，创造出新的艺术
形象，就是图形创意。
图形创意主要是运用平面图形来表现对生活的观察、记忆、想象和创新的能力，也就是我们所说的视
觉传达。
优秀的平面作品都以自己独特的图形语言准确清晰地阐述设计主题，用图形来感染受众，起到传达、
引导和感化的作用。
爱因斯坦说：“想象力比知识更重要，因为知识是有限的，而想象力概括着世界上的一切，推动着社
会的进步，成为知识进化的源泉”。
没有想象力的艺术创作是不可能有永恒的艺术生命力和感染力的。
本课程主要培养学生敏锐的洞察力与强烈的感染力，拓宽学生的思维与技法，发展学生的空间塑造力
与想象力，通过教学过程来激发创新能力的不断提高，并在实践中使学生个性不断得到完善。
1.2　基本元素的图形创意联想点、线、面是绘画、设计的基本元素，犹如音乐中的音符，单独地看，
似乎不构成什么画面。
其实不然，西方谚语：“一粒沙中见天国”，禅语：“一花一世界，一木一菩提”，石涛的“一画(
划)论”都是说基本元素中包含了根本性，犹如一粒种子，就包含了生命的全部。
点、线、面存在于任何形式当中，它们具有相互转换性，如点的连续排列形成线，线的推移又形成面
，把该面置于更大的面或体中则又转化成点。
点、线、面虽然是抽象图形，却可以通过联想赋予它们一定的情感，如直线坚实，曲线柔美⋯⋯所以
，以点、线、面作为基本元素训练是十分必要的。
对基本元素作深入的认识与感知，发挥无限的创造力，使每一个设计师有一个坚实而正确的起步。
1.3　单形元素的想象单一形体简单，易于集中学生思路进行思索，但由于简单又可能易于重复而导致
“撞车”。
因此，简而难，通过这样的训练使得学生养成面对简单的问题能深入、富有创造性地思考与表达的习
惯。
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编辑推荐

《Flash Photoshop CS3现代二维数字设计》可作为院校相关艺术设计专业学生的教材参考书，也可供对
艺术设计感兴趣的业余爱好者参考。
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