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内容概要

　　当代科技艺术是最前沿的新媒体艺术，本书从全球范围10万多个新媒体艺术作品中精选出1000多
个经典之作，从艺术类型学以及科技人文的视角深入探讨当代科技的美学特征、新科技对艺术语言的
多元演化与艺术表现形态空间的拓展。
　　除了已经非常流行的数字影像以及网络技术之外，许多新媒体艺术作品已经深入地应用数学、物
理、生化等科学原理和手段，而虚拟现实、人丁生命以及机器人等高科技手段更是为新媒体艺术开创
了魔幻般的表现空间，本书对这些高新科技手段与艺术相融合的图景进行了生动的描绘。
　　本书同时系统地对作品涉及的科学原理和技术手段进行了简明扼要、通俗易懂的解析，这将有助
于读者更好地理解艺术作品，同时也很好地向读者传播当代科技知识。
值得指出的是，一些生涩的科学原理借助新媒体艺术作品变得有趣而且易为接受。
　　本书能够为新媒体艺术的创作设计人员、艺术理论研究者、创意产业从业人员以及科普作品创作
者提供极有价值的参考，对于大、中学生及相关教师而言也是一本具有艺术熏陶、科技创新、素质教
育以及科学普及等功能的读物。
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编辑推荐

《当代科技艺术》能够为新媒体艺术的创作设计人员、艺术理论研究者、创意产业从业人员以及科普
作品创作者提供极有价值的参考，对于大、中学生及相关教师而言也是一本具有艺术熏陶、科技创新
、素质教育以及科学普及等功能的读物。
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