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内容概要

本书通过精选的实例，详细讲授了使用Adobe Flash CS3制作网络多媒体动画，以及实现网页中各种常
用交互功能的方法，并从读者的需求与网页设计的实际应用出发，分别对网页设计中诸如导航菜单
、Flash广告、在线相册等常见网页元素的制作方法进行了深入的剖析和讲解。
在末尾两章，本书提供了如Flash游戏、Flash网站等一些综合范例的制作方法。
除此之外，本书的配套光盘中还提供了制作书中实例所需的素材与源文件，以及重要实例制作过程的
视频演示文件，以便读者熟练掌握操作步骤。
    全书提供的实例由作者精心制作而成，无论从技术实用性，还是艺术设计性都具有很高的学习与借
鉴价值。
读者通过对实例的学习，可以真正领悟到使用Flash设计网页的精髓所在。
    本书内容详实、技术涵盖面广、实例针对性强，特别适合初、中级读者使用。
对于Flash网页设计人员、Flash动画设计师以及广大Flash爱好者来说，本书也具有很高的参考价值，是
一本不可多得的自学教材。
同时，本书还可作为大中专院校、社会培训机构的指导教材。
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章节摘录

　　第2章 Flash绘图与动画　　2.5 在Flash中，动画的创建方式主要有两种：逐帧动画和补间动画。
补间动画又包括两种类型，即动画补间和形状补间。
通过结合使用这些动画创建方法，可以制作出丰富多彩的动画效果。
　　2.5.1 逐帧动画　　逐帧动画就是对每一帧的内容都逐个进行绘制，然后将这些帧按照一定的速度
顺序进行播放而形成的动画。
这种动画方式最适合于创建图像在每一帧中都在变化而不是在舞台上移动的复杂动画。
使用逐帧动画生成的文件要比补间动画大得多。
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