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前言

　　高等教育的大众化对强调应用型、教学型的相关专业课程的教学提出了更高的要求，新的高等教
育形势需要我们积极进行教学改革，研究和探索新的教学方法。
从2003年出版《操作系统原理实验》教材开始，我们从改进相关课程的实验手段入手，建设了一系列
的优秀实验教材。
这套教材所涉及的内容包括：操作系统原理、汇编语言程序设计、数据结构与算法、数据库技术、软
件工程、网页设计与网站建设、多媒体技术、信息安全技术、人机界面设计、数字艺术设计概论、信
息资源管理、电子商务概论、动态网页技术和面向对象程序设计等课程。
多年来，这套教材得到了广泛的认同和应用，取得了很好的教学效果。
　　在长期的教学实践中，我们体会到，“因材施教”是教育教学的重要原则之一，把实验实践环节
与理论教学相融合，抓实验实践教学促进学科理论知识的学习，是有效地提高教学效果和教学水平的
重要方法之一。
随着教改研究的不断深入，上述大部分教材已经逐渐发展成为以实验实践方法为主体开展教学活动的
具有鲜明教学特色的课程主教材，相关的数十篇教改研究论文也赢得了普遍的好评，并多次获得教学
优秀成果奖。
　　为体现教材建设的发展，这套教材正式更名为“高等院校实践教程信息技术类”。
我们仍将在教学内容规划、实验内容选择、实验步骤设计和实验文档组织等诸方面做精心的考虑和安
排，一如既往为广大教师和学生开发和奉献好的教学经验和好的教材。
　　本套教材的编写原则是：依据课程教学大纲，充分学习和理解课程的大多数主教材和教学成果，
遵循课程教学的规律和节奏，充分体现实验实践的可操作性，既可以与课程的其他主教材辅助配套，
也可以作为具有应用和实践特色的课程主教材，还可以是自学的实践教材。
旨在很好地推动本课程的教学发展，帮助老师教，帮助学生学，帮助用户切实把握本课程的知识内涵
和理论与实践的水平。
　　本书是为高等院校相关专业“数字艺术设计概论”或者“艺术设计概论”等课程开发的具有实践
特色的新型教材，通过一系列在网络环境下学习和熟悉数字艺术设计知识的实验和实践练习，把数字
艺术设计的概念、理论知识与技术融入到实践当中，从而加深对数字艺术设计知识的认识和理解。
　　教学内容与实验、实践内容紧密结合。
每个实验均留有“实验总结”和“教师评价”部分；每个单元设计了“单元学习评价”；全部实验完
成之后的实验总结部分还设计了“课程学习能力测评”等内容，书后则提供了“实验成绩记录”。
希望以此方便师生交流对学科知识、实验内容的理解与体会，方便老师对学生实验成绩的记录和管理
，以及对学生学习情况进行必要的评估。
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内容概要

　　《数字艺术设计概论》通过一系列在网络环境下学习和实践的实验练习，把数字艺术设计的概念
、理论知识与技术融入到实践当中，从而加深对该课程的认识和理解。
实验练习包含了数字艺术设计知识的各个方面，内容涉及艺术欣赏基础，熟悉数字艺术设计，基本要
素、美学原则与文字图案设计，二维静画图形艺术设计，网页艺术设计与Fireworks Web图像制作，二
维动画图形艺术设计，三维图形艺术设计等。
全书共包括19个实验、1个课程实验总结和1个课程实践。
每个实验中都包含相关知识介绍、所需的工具及准备工作和实验步骤指导等，以帮助读者加深对课程
教材中所介绍概念的理解以及掌握主流工具的基本使用方法等。
 《数字艺术设计概论》是为“数字艺术设计概论”或“艺术设计概论”等课程编写的以实验实践为主
线开展教学的教材，也可作为该课程的实验辅助教材。
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章节摘录

　　2.1.1.2 工具选项栏 在工具箱中选择某个工具后，相应的选项将显示在工具选项栏中，工具选项栏
与上下文相关，并随所选工具的不同而变化。
　　2.1.1.3 控制面板　　Photoshop提供了10种控制面板，分别为导航、信息、颜色、色样、画笔、图
层、路径、通道、历史记录和动作等。
在工作区中打开一幅图片后，与该图片有关的信息便会显示在各控制面板中，利用控制面板可以监控
或修改图像。
　　控制面板是一种浮动面板，可以放置在屏幕上的任意位置。
默认情况下，控制面板以组的方式层叠在一起。
通过“窗口”菜单中的相应命令，或者直接单击控制面板的标题栏，可以显示或隐藏该控制面板。
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