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内容概要

作者将多年制作、教学经验在本书进行了汇总，将Maya常用的界面、窗口、命令分门别类的按照命令
手册形式编写成书。
并且分模块细致的对命令及参数逐一进行讲解；再通过常规操作演示重点属性参数的差异；同时配合
综合的操作实例系统地演示制作过程。
便于Maya软件使用者在创作过程的命令查询。
书中采用的软件为Maya 8.5版本。
    本书共分为5大部分。
第一部分以基础操作和界面介绍为主；同时介绍了公共命令、工作区菜单命令等；便于读者掌握Maya
的常规操作；第二部分是建模型部分，按照多边形建模、曲线、曲线呈面、NURBS建模和细分建模的
顺序，全面地介绍了建模的制作命令；第三部分是材质部分，其中包含材质、渲染和paint effect方面的
命令；第四部分是动画部分，首先通过对关键帧动画、驱动关键帧动画、路径动画的介绍，使读者对
动画有初步的概念；然后深入介绍变形动画、骨骼动画、约束和角色动画；第五部分是动力学部分，
其中包括粒子特效、流体特效、刚体和柔体4部分内容。
    本书面向初、中级读者。
对于初级读者，可以快速的了解并掌握Maya各模块的操作；对于中级读者，便于制作中命令的查询。
    本书配套光盘内容包括书中部分实例及视频文件。
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作者简介

田展铭，国内著名CG动画师；曾任4D动画导演，为自然博物馆制作了片长十五分钟的4D动画电影；
自2004年10月起，任赛迪网校Maya首席讲师，将近十年的三维动画从业经验，积累了丰富的制作和教
学经验；2006年11月制作完成了“CCTV2超市总动员栏目”广告；曾为多家知名动画培训机构设计开
发Maya教学体系，编写教学大纲和讲义。
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编辑推荐

《Maya完全自学手册(适用于8.5以下版本)》面向初、中级读者。
对于初级读者，可以快速的了解并掌握Maya各模块的操作；对于中级读者，便于制作中命令的查询。
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