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内容概要

由劳动和社会保障部职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术考试是面向广
大社会劳动者举办的计算机职业技能考试。
考试采用国际通行的专项职业技能鉴定方式，测定应试者的计算机应用操作能力，以适应社会发展和
科技进步需要。
    本书主要介绍了3ds max基本建模、复制建模、建筑建模、二维建模、复合建模、修改建模、灯光摄
像机和环境、材质和贴图、动画系统、粒子系统等。
    本书内容丰富，条理清晰，繁简得当，边讲边练，讲练结合，具有很强的操作性。
本书可以作为图形图像培训的参考教材，对图形图像处理感兴趣的广大读者也可以参考。
需要本书或技术支持的读者，请与北京清河6号信箱(邮编100085)发行部联系，电话：010-82702660
，82702675，传真：010-82702698，E-mail： tbd@bhp.com.cn。
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