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内容概要

本书分为基础篇、网络应用心理分析篇、网络应用建议篇三篇，包括网络心理学概述、网络应用心理
学研究的目标和意义、网络信息获取及资源共享、网上娱乐心理、网络交流心理、电子商务应用心理
、电子政务应用心理、网络创新应用心理、人性化功能设计、人机交互界面设计、网络安全分析及设
计等十一章对网络应用心理进行阐述。
　　本书是作者多年来研究网络心理问题的经验总结，提供了大量现实的调研案例，既有理论性，又
具备实际应用性。
　　本书可供从事信息科学领域、管理工程科学领域、社会科学领域、军事科学领域的学者专家阅读
使用，也可以作为高等学校信息管理专业、电子商务专业、心理学专业等相关专业的学生学习使用。
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