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内容概要

　　本书是“新世纪计算机及相关专业系列教材”之一，结合作者多年多媒体教学经验和工程实践，
以“基础、新颖、实用、兼顾”为写作宗旨，以阐述多媒体技术的基本概念和理论为主，按照“多媒
体技术与应用”课程的主要知识单元和知识点，从多媒体数据与信息的基本概念入手，叙述多媒体数
据压缩编码的原理和技术、多媒体硬件与软件系统。
同时，介绍了多媒体人机交互、虚拟现实、多媒体作品创作及分布式多媒体等较新的发展方向。
最后，将多媒体技术应用到远程教育课件的制作中，作为应用实例介绍给读者。
本书配有电子教案，读者可从科学出版社网站下载。

　　本书可作为计算机及相关专业本科生、专科生的教材，也可供有关技术人员参考。
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