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内容概要

本书采用实例引导的方式，循序渐进地讲解了中文版3ds max 8.0的功能和使用方法。
    全书共分为9章，通过几十个经典实例介绍了中文版3ds max 8.0的界面、基础知识、对象基本操作、
三维建模、二维建模、复合建模、常用修改器、材质应用、灯光与摄像机和动画粒子特效等相关知识
。
在每一章后面都配有相应的习题，使读者在学完后能及时复习。
该书的特点是针对性强，可以帮助3ds max的初级学习者掌握科学的学习方法。
    本书特别适合3ds max的初学者作为自学教材，也适合于各类培训院校作为教材。
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