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内容概要

　　《新编21世纪高职高专计算机系列规划教材：C语言程序设计》是高职高专计算机系列规划教材
之一，依据教育部最新制定的《高职高专教育计算机公共基础课程教学基本要求》和教育部考试中心
制定的《全国计算机等级考试二级C语言程序设计考试大纲（2005年版）》的要求编写而成。
主要内容包括C语言概述、数据类型、运算符与表达式、各种程序结构、函数、数组、指针、编译预
处理、结构体与联合体、文件。
鉴于2005年的二级C语言等级考试的新特点，《新编21世纪高职高专计算机系列规划教材：C语言程序
设计》专门对软件工程、数据结构方面的内容作了有针对性的介绍。
　　《新编21世纪高职高专计算机系列规划教材：C语言程序设计》具有编排合理、循序渐进、面向
应用、便于自学的特点，紧扣考试大纲，精选了大量的与考试题型类似的习题，特别适合应试者和程
序设计初学者使用。
　　《新编21世纪高职高专计算机系列规划教材：C语言程序设计》可作为各类高职高专C语言程序设
计的教材，也可以作为全国计算机等级考试二级C语言程序设计的培训教材和广大学习C语言程序设计
人员的自学参考书。
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